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Rechtzeitig vorbestellen
Rechizeltig vorbesienien
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us DM 129,-

Magnum Set indl. 4 Spielen,
2 Pads DM 369, -

SUPER NINIENOO

dt ohne Spiel DM 199,-

dt DM 99,-

SEGA MEGA DRIVE SUPER NE?A ) -
Grundgerat deutsch 269,- Super NES incl. Mario  us -
e Super NES deutsche Version 299~
Grundgeréat mit Sonic 319, A
Grundgerat Magnum Set 369 - Super NES deutsch ohne Spiel 199,-
J 3 g 49’ Action Replay Pro 149,-
oypa a3 Bulls vs Lakers us 129,-
Japan Adapter 29~ Castlevania 4 dt 129
ca. 150 Titel lieferbar Dessert Strike us  129-
Alien 3 us 109,- Dino City ip 89,-
Batman Returns dt 99,- F1-Roc us 129,-
Block Out us 59,- Final Fantasy Mystic Questus 99,-
Bulls vs. Lakers us 119,- Final Fight us 119,-
Chuck Rock us  109,- Fatal Fury ip 159,-
Desert Strike us 109, Gods us 129,
Dragons Fury us  99- Joe & I\F/,Ia'c gt 158"
Dungeon & Dragons us  119- Mario Paint dt "
. Mickey Mouse ip 139,-
B St o 49 : : NCAA Basketball us  129-
European Club Soccer dt 119,- Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 8000 Miinchen 40 Pilotwings dt 99~
Gaiares _ p 49- Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 Phalanx us 129
Grand Slam Tennis dt 99,- Probotector dt 129,-
Galahad us 99~ Soul Blazer us  129-
Gynoug b 89- Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 Skins Games us  129-
Jennifer Capriati Tennis us ~ 109,- Versand und Ladengeschaft. Versand per Nachnahme + DM 7,- Sonic the BlastMan ~ jp 129
Joe Montana 3 us 119,- Space Megaforce us 129,-
Lemmings us 109~ Star Wars us 139,
LHX Attack Chopper ~ us  99,- Street Fighter 2 dt 99,-
MC Kids us 109’_ NES GAME BOY Super Buster Brothers us 129,
Megapanel o 39 Battletoads 99~ Alien 3 us 69 Super Double Dragon ~ us 129
Mi ’ Bucky O’ Hare 119~ Batman 2 us 69,- Super Ghouls'n Ghosts dt 99-
ickey & Donald dt 99,- Castlevania 3 119,- _
: ; Battletoads us 69,- Super Soccer dt 99,
Mickey Mouse ip 79,- Double Dragon 3 119, Di ’ Terminator 2 dt A
i : A ig Dug us 69, erminator a.A.
Moonwalker dt 59,- Dragon’s Lair 79, N
; ; Double Dragon 3 us 69, Turtles 4 dt 129,
NHLPA 3 Hockey us 109,- Empire Strikes Back 119,- ) ; 129 -
z Wing Commander us 9,
ol ic Gold 79 - Gremlins 2 89,- Dr. Franken dt 59,- N
ympic Go us 5 High Speed 99 - Ferarri GP us 69~ WWF Wrestling dt 129,-
Phantasy Star 2 us 99,- Joe und Mac 99- otsons us 6o, Zelda 3 dt 99,
Lgmmlngs 108,- Loney Tunes us 69,-
Firales e Metroid 2 us  59-
SEGA MEGA DRIVE P?c:golt:f:tor 2 99~ Mickey’s Dangerous Chase us 75, SEGA GAME GEAR
Prgdau.)r 2 us 99,- Robin Hood gg:_ Monopoly us 69,- TV Tuner 189,-
Shinobi dt 59,- Star Wars 109,- Parodius dt 75,- Carry All Deluxe 39,-
Shining Force ip 119,- Prince of Persia us 69,- Alien 3 us 79,-
Sonic 2 dt 99,- Neo Geo Q-Bert us 69,- Batman Returns us 79,-
Smash TV us 99, Grundgerat RGB 699,- Simpsons 2 us 69,- Chuck Rock us 69,-
Steel Talons us  109,- Baseballstars 2 329,- Spiderman 2 us 69,- Predator 2 us 79,
Streets of Rage 2 dt 99 - Fatal Fury 299,- Star Wars us 69,- Prince of Persia us 69,-
Super Monaco GP 2 ip 79, Last Resort ggg" Tiny Toon us 69,- Shinobi 2 us 79,
Super WWF Wrestling dt  119- \V/\{Zud I-ilr?troes s Tom & Jerry us 69,- Spiderman us 79-
Tazmania us 99,- Art o? gighting aA Toxic Crusaders us 59,- Sonic 2 us 79,
Team. USA Basketball  dt 119,- Achtung Achtung Achtung Track and Field dt 69,- Streets pf Rage us 79,-
Terminator us 99,- An - und Verkauf von gebrauchten Turn and Burn us 69,- Tazmania us 79,-
Thunderforce 4(Pal Vers.)us  119,- Neo Geo Spielen Ultima us 69,- Terminator us 79,-
Warsong us 99,- Immer Gebrauchte Titel auf Lager WWEF Stars 2 us 69,- Wimbledon Tennis dt 85,-




ealitoria

Die megafun wird immer beliebter! Als Dank
dafiir prisentieren wir Euch immer mehr
Farbseiten, und wenn es so weiterliuft, wer-
den es sogar noch mehr, also haltet uns die
Treue! Weihnachtszeit ist Spielezeit. Diese
Ankiindigung bewahrheitet sich auch dieses
Jahr, denn so manche Knaller stehen in den
Startlochern, wie Sonic 2 (24.11.), Streets Of
Rage 2, Super Star Wars oder Mickey And 7"
Donald; aber keine Angst, auch in dieser Aus-

gabe sind so manche Modulperlen dabei, oder wer kann bei Super Mario Land 2 oder Land-
stalker schon Nein sagen? Eifrigen Lesern wird aufgefallen sein, dafd wir schon wieder einen
neuen Mitarbeitern haben: Markus Appel heif$t der Neue, der uns arg gestrefite Redakteure
weiter entlasten soll. Zum Schlufd noch ein Geriicht in letzter Sekunde. Nintendos sage-
numuwobenes CD-ROM wird vorerst wohl nicht auf den Markt kommen, da es nach neue-
sten Infos als 32-Bit Gerit geplant ist! Das Teil wird wohl erst ab August nichsten Jahres
fertig sein. Demnach diirfen die Japaner bald wieder die Schlafsicke rauskramen, um vor
dem Kaufhaus zu tibernachten. Bleibt uns nur noch, Euch zu wiinschen, daf Ihr die langen
Niichte mit jeder Menge guter Spiele verbringt

Euer megafun-Team.
Hotline: : B
Jeden Samstag von 16.00 -19.00 Uhr
Telefon 0931 /286334 :
 Telefax 0931 / 28 63 45

megafun
Uwe Kraft
Steinheilstr. 43
8700 Wiirzburg
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Star Mobile

Zero Wing 44
Lynx

Pinball Jam 49
Switchblade I 49
Game Gear

Chuck Rock 53



Super Smash TV 53
Game Boy

Dr. Franken 51
Spy vs. Spy

Super Mario Land 2
Toxic Crusaders
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Super Nintendo
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n eigener

Sache

Martin

Ui Gerd

Dieter

Uwe Bastian Markus Stefan
Weidner Schneider Sebok Noack Kraft Briick Lurz Appel Hellert Schwarz
spielt gerne:  spielt gerne:  spielt gerne:  spielt gerne: spielt gerne:  spielt gerne: spielt gerne:  spielt gerne:  spielt gerne:  spielt gerne:
Mystic Quest Hockey 93  Landstalker Mystic Quest Mario Kart Landstalker Soul Mystic Quest Gekischa Boy Mario Kart
(SNES), (MD), (MD), (SF), (SNES), (MD), Blazer(SF), (SNES), (PCE) (SNES)
Soul Blazer ~ Gekischa Boy Hockey 93  Soul Blazer Street Shape Shifter Mystic Quest  Chiki Chiki Ranma 1/2  Alien 3 (MD)
(SNES) (PCE) (MD) (SF) Figigt’?)rz (PC-E) (SF) Boys (MD) (PCE)
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Jump & Run / Action

Denkspiel/Geschicklichkeit

2 O [

Shoot'em up

Strategie

Beat’'em up (Priigelspiel)

%;\,‘
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g Jump & Shoot

Rollenspiel / Action Advent.
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So geht’'s -asis  EEEEEEEE

Unser Ziel ist es, mdglichst
viele der laufenden Neuer-
scheinungen zutesten, und
zwar fur alle Systeme. Die
Spiele werden von unserer
bis jetzt noch festen Redak-
tionscrew knallhart unter
die Lupe genommen und
auf Herz und Nieren gete-
stet. Dabei gehen wir nach
folgendem Schema vor. Wir
bewerten die Spiele nach
den Aspekten Grafik,
Sound und SpielspaB.
Grafik: Hier sind entschei-
dend die Farbenpracht, die
Animation der Figuren, das
Scrolling (Ruckeln, 3-D
Effekte) und die Abwechs-
lung im Bildgeschehen,
ausgehend von den Hard-
ware-Féhigkeitendes
Systems.

Sound: Dazu gehértdie Titel-
musik, Soundeffekte wéah-
rend des Spiels, Abwechs-
lung und tberhaupt, ob die
Musik und die Effekte zum
Spielgeschehen und -prin-

zip passen, natlrlich abhan-
gigvonden Fahigkeitendes
Gerats.

SpielspaB: Hier flieBt einfach
allesein: Grafik, Sound,
Motivation und Abwechs-
lung. Macht das Spiel
schlicht und einfach SpaB,
hat es das gewisse Etwas,
das einen zum Weiterspie-
len reizt. Die SpielspaBwer-
tung ist auch abhangig vom
jeweiligen System.

Fur Spiele der absoluten
Spitzenklasse vergeben wir
zudem unsere Auszeich-
nung, den Mega Fun Gold
Game Award. Ein Spiel, das
so eine Auszeichnung
bekommt, muB mindestens
eine SpielspaB-Wertung
von 85 Punkten erreichen.

Spiele, die in ihrem Genre
die gesamte Konkurrenz
abhangen, bekommen
zudem den Titel
Referenzklasse. Ganz von
alleine erklart sich die
Auszeichnung Gib diesem
Spiel keine Chance.

SYSTEM:
HERSTELLER:
KAPAZITAT:
SCHWIERIGKEITSGRAD:
CA. PREIS:
MUSTER VON:

schlecht

medafiln -WERTUNG

mittel

(1] diesem
Spiel
keine
Chance

far Spiele unter 35 Punkten.
Ansonsten vergeben wir
Punkte von 1 (abgrundtief
schlecht) bis 100 (super), je
nach Qualitat des Spieles.
50 Punkte sind der Durch-
schnittswert.

AL 4
vl Spieler
isenr gul] super

gut

megafun 10/92 E
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Electronic Arts
32-Bit Konsole

Das SMSG-System von der Entwick-
ler-Crew der San Mateo Software
Group wird entgegen friheren Infos
nun doch nicht eine Konsole auf CD-
Rom Basis werden, nicht einmal eine
Modulmaschine. Electronic Arts,
Matsushita und Warner planen statt-
dessen, das Teil Uber die Kabelnetze
in den USA zu vermieten. Via Kabel
kann man dann Spiele, hauptséch-
lich aus der EA-Softwarebibliothek
downloaden, und das ganze gegen
eine Gebuhr von 5 US$. Damit
scheint das Projekt fir unseren
Markt gestorben. Schade, daB es in
Deutschland noch nicht ein solches
flachendeckendes Pay-TV Netz gibt
wie in den USA. (Martin)

Konami und
Capcom Sega

Lizenznehmer

Die fur ihre Kultspiele auf dem Super
Nintendo bekannten Firmen werden
in Zukunft auch fur das Mega Drive
Spiele entwickeln. Capcoms erstes
Produkt wird Final Fight auf CD sein,
mit allen drei Figuren, allen Levels,
aber, aus Geschwindigkeitsgriinden,
nur far einen Spieler. Konami wird
ein neues Turtles-Abenteuer flir den
Sega auf den Markt bringen, deswei-
teren auch eine Umsetzung ihres
Spielhallenautomaten Sunset Riders
und ein neues Tiny Toon-Spiel.
(Martin)

Atari Jaguar

Der Erscheinungstermin fur Ataris
neue Konsole ist wieder 'mal ver-
schoben worden. Neuer Termin: April
’98. (Martin)

Super Nintendo
CD-Spiele

Das von der Firma Virgin entwickelte
Adventure Seventh Guest wird wahr-
scheinlich dem Super Nintendo CD-
ROM direkt beiliegen. An weiteren
Titeln sollen erscheinen F-Zero Il, Su-
per Mario Bros. 5, Super Double
Dragon, Donkey Kong, Final Fight II
und Super Gradius. Mario 5 soll tib-
rigens auch auf Modul erscheinen.
(Martin)

NEC Super Grafx
eingestellt

Die Produktion der in Japan total ge-
flopten Super Grafx ist nun offiziell
eingestellt worden. (Martin)

Neues
Lubehor fiirs

Super Nintendo

—

megafun 10/92

Die Joypadwelle kennt keine Gren-
zen. So tritt auch bald Konami mit ei-
nem Infrarot-Joypad auf den Plan,
die Firma ASCII bringt den Super
ASCII Stick mit zuschaltbarem Dau-
erfeuer flr alle Tasten auf den Markt,
und schlieBlich kommt noch der Su-
per Multifun, der erste Funf-Spieler
Adapter fur das Super Nintendo.
(Martin)

Super FX-Chip
fiir das
Super Nintendo

Ein neuer Chip in den Modulen soll
das schwerfallige Super Nintendo
endgtiltig auf Touren bringen. Auf
Grund der guten Erfahrungen mit
Super Mario Kart, in dem ebenfalls
ein mathematischer Coprozessor
seinen Dienst tut und Mario & Co. so
richtig flitzen 14Bt, bringt Nintendo ab
Februar nachsten Jahres Spiele auf
den Markt, die mit einem Super FX-
Chip Satz ausgestattet sind. Diese
neuartigen Chips arbeiten mit der
neuesten RISC-Technik, die auch in
Ataris Jaguar arbeiten soll. Die
RISC-Technologie arbeitet mit erheb-
lich reduziertem Befehlssatz, daftir
deutlich schnellerer Befehlsausfiih-
rung, d. h. das Super Nintendo wird
um einiges schneller. Des weiteren
verspricht man sich vom Super FX-
Chip eine Leistungssteigerung im di-
gitalen wie im Polygonbereich, sprich
anspruchsvolle Simulationen sind
nun endlich auch realisierbar. Eine
Schattenseite kdnnte dieser Chip
auch haben: Der Preis flir ein Super
FX-Modul durfte Gber dem eines nor-
malen Spiels liegen. Ebenfalls in Pla-
nung ist ein Chip, der das Super Nin-
tendo auf Mega Drive-méaBige 8 MHz
bringt. (UIf)

<« 5 Player Adapter fiir Super NES




Mega Drive/Sega

Super Shinobi 2/
Streets Of Rage 2

Weihnachtszeit ist Sega-Zeit: Sega
macht mobil und wirft die Sequels
von Shinobi und Streets Of Rage auf
den Markt. Beide Spiele werden
neue Dimensionen in Sachen Grafik
und Sound setzen. Shinobi 2 wird
mit 8 MBIT-Rom ausgestattet sein.
Streets Of Rage mit satten 16 MBIT,
und diesmal kénnt |hr aus vier Kamp-
fern auswaéhlen, und der Zwei-Spie-
ler Modus ist auch wieder mit dabei.

AN

xk 'vecd L
KR

Streets of Rage2 .-. f‘* )

- DieForisefzung &
- ar

megafun 10/92 E
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Mega Drive/Konami

Teenage Mutant Ninja Turtles/
Tiny Toon Adventures/Sunset Riders

Konami programmiert im Gegensatz zu Capcom ihre Spiele flirs Mega Drive
selbst und hat inzwischen drei Titel in der Pipeline, darunter die Turtles,
nattrlich mit Zwei-Spieler Modus. Daflir werden wohl die 3-D Sequenzen er-
satzlos wegfallen. Die Tiny Toon-Grafiken sehen witzig aus, kénnen aber der
Disney-Konkurrenz nicht das Wasser reichen. Die Sunset Riders sind eine
Automatenumsetzung in der Art von Mercs.

¥ TOO-MERK
T ELGHT S NE

megafun 10/92 m
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Super Nintendo/
Spectrum Holobyte

Wordtris

Tetris goes Scrabble. Wie in dem
Brettspiel liegt es an Euch, Buch-
staben zu Wértern zusammenzu-
bauen, die am oberen Bildschirm-
rand angezeigt werden. Jede Men-
ge Extras wie Fragezeichen mit
Freibuchstaben, Kirschbomben
oder Dynamitstangen zum Zerst6-
ren von unerwlinschten Buchsta-
benfolgen warten auf Euch.

bdser Tyrann die
vier magischen
Edelsteine Eurer
Heimat gestohlen
hat. Ihr sollt sie
dem bdsen Halun-
ken naturlich wie-
der entreiBen. My-

Super Nintendo/Bandai

Toxic Crusaders

... ist ein neues Action-Adventure
mit 8 MBIT und 11 Levels, das al-
lerdings erst nachstes Jahr er-
scheinen soll.

stic Quest ist mehr fir Rollenspiel-
Einsteiger gedacht, also erwartet
Euch keine nachtelangen Sitzun-
gen vor dem Bildschirm.

Super Nintendo/Square

Final Fantasy

4 . 3 . v ¥
FIND THE CGOLD K€Y T® €©XXT THLY

Super Nintendo/Mindscape

Mystic Quest

Auf eine spielbare US-Version von
Final Fantasy V, das in den USA
Final Fantasy lll heiBen wird, wer-
den wir wohl noch einige Zeit war-
ten mussen. Als Trost kommt im
November schon Mystic Quest, das
vom Spielaufbau wesentlich einfa-
cher gemacht sein wird. lhr werdet
in eine Welt gezaubert, in der ein

megafun 10/92

Gods

Das Action-Adventure,das schon
als Computerspiel Furore machte,
wird nun auch umgesetzt. Nicht nur
Hapfen und Springen ist angesagt,
lhr mtiBt auch Waffen, Schiiissel
und magische Flaschchen finden.
Die Feinde helfen Euch teilweise
bei der Suche.



Super Nintendo/Meldac Japan
King
Of The Rally

Das Truck-Fieber ist ausgebro-
chen. Ein véllig neuartiges Renn-
spielprinzip kiindigt sich an, mit 8
MBIT und eingebauter Batterie.

Super Nintendo/Mindscape/Origin
[ ]

Wing

Commander

Auf dem PC schon legendar, kommt
der Weltraum-Shooter nach zwei-
jahriger Entwicklungszeitim Novem-
ber auch fiir das Super Nintendo auf
den Markt. Man darf gespannt sein,
wie diese Umsetzung auf einer der-
art langsam getakteten Konsole
noch spielbarist.

megafun 10/92
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Super Nintendo/RazorsoftJapan

Brass Boss

Schon wieder ein Street Fighter II-
Clone, entwickelt von Razor-
soft/Telenet. Wie beim Capcom-Vor-
bild warten etliche Gegner und jede
Menge Special Moves auf Euch.
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PC-Engine/Super CD-Rom/Kogado
Studio

Super
Schwarzschild 2

AufgepaBt, Strategiespielfans! Hier
kommt ein neuer Vertreter, bei dem
lhr mit ganzen Raumflotten auf das
Kampffeld ziehen und den Gegner

aus dem eigenen Sektor vertreiben
sollt.

megafun 10/92

PC-Engine/Super CD-Rom/
Activision

Fur alle Tuftelfans erscheint jetzt
schon der dritte Teil des beliebten
Tuftelspiels. Vermutlich mit neuen
Features. Auf jeden Fall kénnt |hr
Euch an hiibschen Japanomé&d-
chen erfreuen, die als Zwischenbil-
der auftauchen.

PC-Engine/Super CD-Rom/Media
Rings

Lero 4 Champ I

Der erste Teil konnte wenig tber-
zeugen. Hoffen wir, daB der zweite
Teil besser wird. Das Drumherum
wirkt jedenfalls ziemlich imposant
und die Perspektive wirkt auch
recht gut.

PC-Engine/Hudson Soft

Bomber Man ‘93

Im Dezember ist es soweit: Ent-
scharft Eure Bomben und stirmt
die neuen Labyrinthe von Bomber
Man. Neue Grafiken, Zwischenbil-
der und Feinde sind nattrlich mit
dabei.



PC-Engine/Super CD-Rom/NEC-
Flight Plan

Metamor Jupiter

Obwohl es auf der Engine schon
mehr als genug Ballerspiele gibt,
werden die Softwarehduser nicht
mide, immer neue Vertreter des
Genres auf den Markt zu werfen.
Hoffen wir auf ein Gberdurch-
schnittliches Shoot’em Up.

PC-Engine/Super CD-Rom/Konami

Gradius Il

Freut Euch, Engine-Fans. Konamis
lang erwartete Fortsetzung von
Gradius erscheint in klirze. Die er-
sten Bilder sind fantastisch und
sehen Super-NES like aus.

0% 1100

PC-Engine/Super CD-Rom/Naxat
Soft

Fausset Amour

Dieses Jump’n’Run erinnert stark
an Valis. Das Madchen, das lhr
steuert, ist mit einer Kettenpeit-
sche ausgerustet, mit der sie Si-
mon aus Castlevania Konkurrenz
macht. Auch die Zwischenbilder
sind nicht zu verachten.

megafun 10/92



Release Schedule

ATARI LYNX

Release Schedule Angaben ohne Gewihr!

Titel Hersteller Genre Erscheinungstermin
Alien vs. Predator Action 1993
Astral Paths 1993
Backgammon Telegames Strategie 1993
Barbarian Bodyguard 1993
Battle Universe Apti Games 1993
Battlezone 2000 Atari 3-D Shoot’em Up 4. Quartal
Blood & Guts Hockey Atari Eishockey 4. Quartal
Bridge Telegames Strategie 1993
Bugs Shadowsoft 1993
Cabal Cabtek Shoot’'em Up 4. Quartal
Cards Reflex Software 1993
Checker Telegames 1993
Chess Easy Telegames Schach 1993
Chess Hard Telegames Schach 1993
Daemonsgate Imagitec Design Rollenspiel 4. Quartal
Desert Strike Electronic Arts Shoot’em Up 1993
Dinoquest Atari 4. Quartal
Dirty Larry Renegade Cop Atari Beat’em Up 4. Quartal
Double Dragon Telegames Beat’'em Up 4. Quartal
Dracula’s Domain Handmade Software 4. Quartal
Driving Demons Intense Gaming 1993
Escape From The Planet 1993
European Tourn. Soccer FuBball 1993
Faceball 2000 Geschicklichkeit 1993

Full Court Press Atari Tennis 4. Quartal
Gordo 106 1993
Guardians Hint Book Telegames Hint Book 4. Quartal
Heavy Weight Contender Atari Boxen 4. Quartal
Home Controller Itron 1993
Hoop Wars Atari 1993
Hyperdrome Atari 4. Quartal
Indiana Jones US Gold Action-Adventure 1993
Jimmy Connors Challenge Handmade Software Tennis 4. Quartal
Joust Shadowsoft Geschicklichkeit 1993
Kick Off Anco FuBball 1993
Krazy Ace Miniature Golf Telegames Minigolf 1993
Legionaire 1993
Lucky Stars 1993
Malibu Beach Volleyball Atari Volleyball 4. Quartal
Metal Arc 1993
Ninja Gaiden Il Tecmo Beat’em Up 4. Quartal
Ninja Nerd Atari 4. Quartal
Outpost Mars Cyber Labs 1993

Pit Fighter Atari Beat’'em Up 4. Quartal
Pounce 1993
Power Factor 1993

Pro Beach Volleyball Knight Volleyball 1993
Rabbit Quest 1993
Rai-Den Cabtek Shoot’em Up 4. Quartal
R.C. Destruction Derby Telegames 1993

Red Ace Handmade Software 1993
Relief Pitcher Atari 1993
Rolling Thunder Atari Action 4. Quartal
Scull & Crossbones Tengen Jump’n’Run 1993
Space War 1993
Starship John Handy 1993
Strider Il Action 1993
Super Asteroids/Missile Atari Shoot’em Up 4. Quartal
Super Off Road Telegames Autorennen 4. Quartal
Taxi 1993
Time Lord Atari Rollenspiel 1993
Time Gates Intense Gaming 1993
Tower Toppler 1993
Ultra-Star Raiders Shoot’em Up 1993
Vindicators Atari 4. Quartal
Wolfenstein 1993
Wolfman - Curse Lives 1993

(Quelle: Internationaler Lynx-Club)
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geriuchte

Titel

Hersteller

Genre

Erscheinungstermin

3x3 Eyes

4WD Driving

A Rank Thunder
Afterburner i
Amazing Tennis
American Gladiators
Andre Agassi Tennis
B-Bomb

Ball Jacks

Batman Returns

Bio Hazard

Captain America Avengers
Chakan: The Forever Man
Chester Cheetah
Cobra Command USA
Deadly Moves

Dennin Aleste
Dominus

Ex-Mutants

F-1 Grand Prix Il

F-1 Super Licence
F-15 Strike Eagle Il
Fatal Fury

Final Fight
Flintstones

G-Loc

Gadget Twins
Gauntlet

Global Gladiators
Gods

Golden Axe Il
Greendog Il

Home Alone

Hook USA

Humans

It Came From The Desert
Jeopardy

John Madden ’93
Junker’s High

Keeper Of The Gates
King Of The Monsters
Lotus Turbo Challenge
Magin Saga

Mickey Mouse Il
Micro Machines
Might & Magic Il
Monkey Island
Muhammad Ali Boxing
Ninja Gaiden

Pop’n Land

Power Athlete

Risky Woods

Road Rash Il

Seven Cities Of Gold
Sewer Shark USA
Shining Force USA
Sonic Il

Steel Talons

Streets Of Rage Il
Sunset Riders

Super Battletank
Super Off Road
Super Shinobi Il
Talespin

Terminator USA
Terminator Il Arcade
Time GAL

Tom And Jerry
Turtles IV

Tyrants

Uncharted Waters
Wolfchild

WWF Super Wrestlemania
Xenon Il

Young Indiana Jones
(Martin)

Tengen

Sega
Absolute
Gametek
Tech Magic
Sega

Sega
Sega
Data East
Sega
Kaneco
Sega
Kaneko

ASCII
Sage’s Creation

Microprose
Takara/SNK
Sega/Capcom
Taito

Sega
Gametek
Tengen

Virgin

Sony Imagesoft
GameTek
Electronic Arts
Gametek
Electronic Arts

Razorsoft
Takara
Electronic Arts

Sega
Camerica
Electronic Arts
JVC/LucasArts
Virgin

Electronic Arts

Rollenspiel
Autorennen
Adventure
Shoot’em Up
Tennis

Sport

Tennis
Action-Adventure
Sport

Shoot’em Up

Action-Adventure
Jump’n’Run

Shoot’em Up

Autorennen
Autorennen
Flugsimulation
Beat’em Up
Beat’'em Up
Jump’n’Run
Shoot’em Up
Action
Action-Adventure

Action-Adventure
Beat’em Up
Jump’n’Run

Action-Adventure
Geschicklichkeit
Adventure

American Football
Action

Wrestling
Autorennen
Action
Jump’n’Run

Rollenspiel
Grafikadventure
Boxen

Beat’em Up
Action
Sportspiel

Electronic Arts Motorradrennen

Electronic Arts Strategie

Sony Imagesoft
Sega
Sega
Tengen
Sega
Konami
Absolute
Virgin
Sega
Sega
Virgin
Arena

Tech Magic
Konami

Virgin

Koei

JVC/Core Design
Flying Edge

Sega

Rollenspiel
Jump’n’Run
Simulation

Beat’'em Up

Simulation
Autorennen
Action-Adventure
Jump’n’Run
Beat’em Up
Shoot’em Up
Action
Jump’n’Run
Beat’em Up
Strategie
Strategie
Action
Wrestling
Shoot’em Up

CD

CcD

04. Dezember
23. November
CD

12 MBIT

8 MBIT

16 MBIT

CD

4. Quartal

Dezember
Dezember
November
20. November
4. Quartal
1993

4. Quartal

4. Quartal
November

4. Quartal
November
01. Januar

4. Quartal

4. Quartal
1993

1993

08. November
1993

1993
Dezember
Dezember
1993

1993

11. Dezember
1993

11. Dezember
November
November
1993

04. Dezember
November
1993

4. Quartal
1993

4. Quartal
13. November
1993

20. November
27. November
1993

1993

16. November
Dezember
18. Dezember
1993

27. November
Dezember
1993

20. November
Dezember
November

27. November

Sony Imagesoft
1993

23. November
Dezember

4. Quartal
1993

1993

1993

11. Dezember
4. Quartal
1993

4. Quartal Third
13. November
1993

1993
November
1993
Dezember
November
November




Release Schedule

geriuchte

SUPER NINTENDO

Titel Hersteller Genre Kapazitat Erscheinungstermin
3rd World War Bignet Strategie 4. Quartal

45 Million Year Story 15. Dezember
Addam’s Family Animation Ocean Jump’n’Run 4. Quartal
AeroBiz Koei Strategie 1993

Alien vs. Predator 1GS/Activision Action Dezember
Amazing Tennis Absolute Tennis 8 MBIT November
American Gladiators Gametek Sport 1993

Assault Suits Valken NCS Action 8 MBIT November
Bard'’s Tale IV Electronic Arts Rollenspiel CD 1993

Battle Clash Nintendo Shoot’em Up November
Battletech JVC/Activision Action 8 MBIT 1993

Batman Return Of The Joker Sunsoft 4. Quartal
Batman Returns Konami Beat’em Up 8 MBIT 03. Januar
Blues Brothers Titus Jump’n’Run 1993
Brainees Titus 1993

Brass Boss Razorsoft Beat’'em Up 8 MBIT 1993

Breath Of Fire Rollenspiel 12 MBIT 1993

Bulls vs. Blazers Electronic Arts Basketball 09. November
Burai IGS Rollenspiel 4. Quartal
Cacoma Knight Datam Puzzle 4 MBIT 21. November
Cal Ripkin Baseball Mindscape Baseball 1993
California Games Il DTMC Sportspiel 4. Quartal
Championship Karate Electro Brain 4. Quartal
Chester Cheetah Kaneko 1993

Christy World 11. Dezember
Chuck Rock Sony Imagesoft Jump’n’Run 1993
Claymates Interplay 4. Quartal
Combatribes Technos Beat’'em Up 22. Dezember
Cool World Ocean Action November
Curse Of The Azure Bonds FCI Rollenspiel 1993

Cyber Knight Rollenspiel 03. November
Cyber Spin Takara Amusement 1993
Cybernator Konami 1993

Deadly Moves Kaneco 4. Quartal
Death Valley Ralley Sunsoft Action-Adventure 4. Quartal
Desert Strike Electronic Arts Shoot’em Up 04. November
Devastator Action Dezember
Devil Crash Flipper 4. Quartal
Dominius ASCII 4. Quartal
Donkey Kong Jump’n’Run CcD 1993
Dragon’s Lair Data East Comic 4. Quartal
Dragon Warrior V Enix Rollenspiel 4. Quartal
Elite 1l Action/Strategie 1993

Elfaria Rollenspiel 1993

Ernald Enix Rollenspiel 1993

F-1 Exhaust Heat Il Autorennen Dezember
F-Zero Il Nintendo Autorennen CD 1993

Falcon 3.0 Spectrum Holobyte Flugsimulation 1993

Family Dog THQ 4. Quartal
Fatal Fury Takara/SNK Beat’em Up 12 MBIT 27. November
Final Fantasy V Square Soft Rollenspiel 16 MBIT Dezember
Final Fantasy Mystic Quest Square Soft Rollenspiel November
Final Fight Il Capcom Beat’em Up CD 1993

Flying Hero Dezember
Football Fury American Sammy American Football 4. Quartal
Gods Mindscape Action-Adventure 4. Quartal
Gun Force Irem Shoot’em Up 8 MBIT November
Hermetica Bullet Proof 4. Quartal

Hit The Ice Taito Eishockey 1993

Human Grand Prix Autorennen November
Humans GameTek Geschicklichkeit 4. Quartal
Humongous Electronic Arts Action 4 MBIT November
Hunt For Red October Hi-Tech Action 4. Quartal
Inendo Koei . Strategie 1993
Jeopardy Game Tek 1993

Kinesis Puzzle 4. Quartal
King Arthur’s World Jaleco 4. Quartal
King Of Ralley Meldac Autorennen 8 MBIT Dezember
Lennus Asmik Rollenspiel 12 MBIT November
Lethal Weapon Il Ocean Action-Adventure November
Loony Tunes Action 4. Quartal
Madara li Konami Rollenspiel 1993
Mechwarrior Activision 4. Quartal
Might And Magic Il Sammy Rollenspiel Dezember
Mother II Nintendo 12 MBIT 4. Quartal
Mystical Quest Capcom Jump’n’Run November
NFL Football Konami Football 8 MBIT 05. Februar
NHLPA Hockey Electronic Arts Eishockey 13. November
Ogre Battle Strategie November
Out Of This World November
Plugsy Psygnosis Jump’n’Run 8 MBIT 1993
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Populous Il Infinity/ECA Strategie 18. Dezember
Power Athlete Action November
Pro Tennis Tour UBI/Blue Byte Tennis 1993
Psycho Dream Riot Action 8 MBIT Dezember
Q*Bert 1l NTVIC Geschicklichkeit 4. Quartal
Radio Flyer Ocean 4. Quartal
Railroad Tycoon IGS/Microprose Strategie 4. Quartal
Ren And Stimpy THQ 4. Quartal
Robosaurus THQ 4. Quartal
Rocky & Bullwinkle THQ 4. Quartal
Royal Conquest November
Search For Ultra Electronic Arts 06. November
Sim Earth FCI Strategie 1993
Skilljagger ASCII 4. Quartal
Sorcerer Kingdom American Sammy Rollenspiel 4. Quartal
Spellcraft ASCII 4. Quartal
Spiderman With X-Men LJN 4. Quartal
Star Trek Next Generation Spectrum Holobyte CD 1993
Street Combat Irem Beat’em Up 1993
Super Baseball 2020 K. Amusement/SNK Baseball 12 MBIT November
Super Chinese World [l Dezember
Super Double Dragon Il Beat’em Up CD 1993
Super F-1 Hero Varie Autorennen 8 MBIT Dezember
Super Gradius Konami Shoot’em Up CD 1993
Super Kick Off Imagineer/Anco FuBball 4 MBIT 4. Quartal
Super Man Sunsoft 1993
Super Mario Bros. 5 Nintendo Juump’n’Run CD 1993
Super NBA Basketball Tecmo Basketball Dezember
Super Pinball Naguzanto Flipper 1993
Super Shadow of the Beast IGS Action-Adventure 1993
Super Soko-Ban Strategie November
Super Star Wars JVC/LucasArts Action 8 MBIT November
Super Strike Eagle Microprose Flugsimulation 1993
Super Swiv Shoot’em Up November
Super Turrican Factor 5 Shoot’em Up Mérz
Super Vegas Dream HAL America 4. Quartal
Super Volleyball Barcelona Volleyball Dezember
Terminator Il LJN Shoot’em Up 4. Quartal
Test Drive Il Accolade Autorennen 8 MBIT November
Tiny Toon Adventures Konami Jump’n’Run 4 MBIT 18. Dezember
Tom And Jerry Hi-Tech Jump’n’Run 4. Quartal
Top Racer Il Kemco/Gremlin Autorennen Dezember
Toxic Crusaders Bandai 4. Quartal
Toys Absolute 4. Quartal
Ultima VI FCI/Origin Rollenspiel 1993
Ultima VI FCI/Origin Rollenspiel 1993
Utopial Jaleco 1993
Video Kids Dezember
Vikings . Interplay Geschicklichkeit 4. Quartal
Warpspeed Accolade 4. Quartal
Widget Atlus 4. Quartal
Wing Commander Acclaim/Origin Shoot’em Up November
Wizardry V Sir-Tech Rollenspiel November
Wordtris Spectrum Holobyte Puzzle November
World Champion Wrestling FCI Wrestling 1993
Worlds Of Ultima FCI/Origin Rollenspiel 1993
(Martin)

Release Schedule

NEC PC-ENGINE/DUO

Titel Hersteller Genre Kapazitat Erscheinungstermin
Bomberman '93 Hudson Soft Denkspiel 11. Dezember
Branders Rollenspiel Super CD November
Double Dragon I Beat’em Up Super CD Dezember
F-1 Circus '92 Autorennen Dezember
God Panic Shoot’'em Up Super CD 27. November
Gods Action-Adventure Super CD 04. Dezember
Gradius Il Konami Shoot’em Up Super CD Dezember
Image Fight Il Shoot’'em Up Super CD Dezember
Jim Power Jump’n’Run Super CD Dezember
Lemmings Geschicklichkeit November
Motoroader MC Autorennen Super CD Dezember
Muscle Shooter Shoot’'em Up Super CD November
PC Cocolon Action CD Dezember
PC Denijin Hudson Soft Shoot’em Up 20. November
Shanghai |l Dragon’s Eye Strategie CD Dezember
Stray Road Rollenspiel Super CD November
Super Darius Il Konami Shoot'em Up Super CD Dezember
Super Schwarzschild Il Super CD Dezember
Tecmo World Cup Tecmo FuBball Super CD November
Terracreste Il Shoot’em Up November
Zeroyon Champ Il Action Super CD Dezember
(Martin)
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Hockey ‘93

Vor gut einem Jahr brachte Electronic Arts den
ersten Teil des fulminanten Eishockey-Spiels auf den
Markt und schockte die gesamte Konkurrenz mit der
hohen Spielbarkeit und zeigte allen damit, wie ein
gutes Sportspiel auszusehen hat: Schnell, spannend
und mit sinnvollen Optionen versehen, wie dem

schon obligatorisch gewordenen Replay-Modus.

MEGA DRIVE Electronic Arts
Uberarbeitete Version bietet
mehr Neuheiten als man
zunéchst vermutet. So hat
jeder einzelne Spieler nun
seine eigenen Werte, die
sich aus den Originalspie-
lern der Liga ergeben. Des
weiteren bietet der Nachfol-
ger eine Vielzahl von Stati-
stiken Uiber das Spiel sowie
von allen Spielern. Prakti-
scherweise spendierten die
Programmierer dem Modul
diesmal eine Batterie, so
daB die Passwoérter beim
Play-Off Modus entfallen.
Ebenfalls abspeichern
kénnt |hr Blécke, die lhr
nach eigenem Gutdiinken
zusammenstellen kénnt.
Verbessert wurde auBer-
dem der Torwart, der nun
viel mehr Aktionsraum
sowie Bewegungsmoéglich-
keiten hat, die aber noch
vom Computer  gesteuert
werden. Die Computergeg-
ner sind von der Spielstarke
ebenfalls verbessert wor-
den, so daB Cracks diesmal
keinlockeres 15 : 0 mehr
schaffen werden. Dies sind
die wichtigsten Anderun-

gen, aber noch lange nicht

alle, denn das wiirde den
Rahmen dieses Testbe-
richts bei weitem sprengen.
(UIf)

UM: Als ich das erste ‘'mal die
Vorankiindigungen von
NHLPA Hockey gelesen hat-
te, dachte ich mir, wie man ein
so gutes Sportspiel noch ver-
bessern kann? Doch die iiber-

arbeitete Version offnete mir
die Augen und zeigt, dafl es
sehr wohl noch geht. Dabei
meine ich nicht die verbesser-
te Prisentation oder die Tau-
senden von Statistiken, die
sogar Auskunft tiber die
Zuschauerlautstirke geben.
Nein, vielmehr das komplette
Spielerverhalten wurde ver-
bessert. Regte ich mich beim
erstenTeil noch iiber das
Abwehrverhalten meiner Kol-
legen auf, so postieren sie sich
diesmal goldrichtig. Dasselbe
gilt auch den Angriff: Spielt
man z. B. in der Uberzahl,
stehen die Mitspieler, wie in
der Realitit, jeweils in einer
Ecke. Da macht das Tore
Schieflen Spaf3. A propos "To-
re schieflen”: Der Torwart ist
diesmal auch nicht mehr mit
Trick 17 besiegbar, sondern
Kombinieren ist angesagt, da
er sein Tor wverlassen kann.

Gut ist auch, daf8 der Turnier-
modus diesmal eine echte
Herausforderung ist. Insge-
samt kommen sogar realisti-
sche Ergebnisse heraus. Zur
technischen Seite ist zu
sagen, daf$ die Soundkulisse
variabler geworden ist (mehr
Geklatsche und die Eishok-
key-typische Orgel), wihrend
die Grafik kaum verindert
wurde. Super sind auch die
Delays. So verlifit der Tor-
wart z. B. automatisch bei

angezeigtem Foul das Tor,
oder Ihr konnt Spieler so hart
foulen, dafs sie verletzt sind.
NHLPA Hockey ‘93 ist ein
nahezu perfektes Sportspiel,
dasich mir trotz Besitz des

Vorgingermoduls  zulegen
werde.
Martin: Vor EA Hockey hatte

ich mit Eishockey noch gar
nichts am Hut. EA Hockey
und einige begeisterte Kolle-

SYSTEM: MEGA DRIVE

CA. PREIS: 119,- DM

schlecht

meYafiln -WERTUNG

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS USA
KAPAZITAT: 8 MBIT/BATTERIE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

MUSTER VON: THEO KRANZ GAMES
mittel

gen brachten mich dann auf
den Geschmack. Mit dem
Nachfolger NHLPA Hockey
‘93 liegt  mittlerweile die
wohl technisch beste Eishok-
key-Variantealler Zeiten vor.
Ein Grund fiir alle Sportfans,
sichdas Mega Drive zu
holen. Anfangs war ich schon
‘mal sehr skeptisch, ob der
ohnehin schon geniale Vor-
ginger noch zu tibertreffen
ist. Doch die neue Version
wetzt die paar Schwiichen des
Vorgingerslocker aus. Ein
besserer Torwart, der sich
jetzt leider mnicht mehr so
leicht iiberlisten ldft, volle
Kanne niitzliche und unniit-
ze Statistiken und ein insge-
samt deutlich besseres Spie-
lerverhalten rechtfertigen
einen Neukauf. Die Grafik
wurde leider nicht mehr ver-
bessert, die FX auch nur
geringfiigig. Aber das diirfte
auch nicht von entscheiden-
der Bedeutung sein. Fiir Fans
des ersten Teils, die nicht
genug bekommen konnen,
sehr zu empfehlen. Nur ein
Marnko hat das Spiel: Es ist
deutlich langsamer als der
Vorginger. Ganz im Gegen-
satz zu EA Hockey ist die
deutsche Version von NHL-
PA Hockey '93 nur geringfii-
gig schneller als die US-Ver-
sion. Schade. Trotzdem bin
ich schon gespannt auf den
neuesten Streich von EA:
NHL Hockey fiirs Super
Nintendo.

L 4
Spieler

Qut
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Aquatic Games

James Pond ist wieder da, mit seinen Olympischen

Wasserspielen.
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MEGA DRIVE In seinem
ersten Abenteuer war er als
Retter der Meere unter-
wegs. In James Pond 2 als
Robocodsolitet |hr das
Spielzeugland vor Dr. May-
be beschitzen. Wer soviel
durchgemacht hat, ist fit ftr
The Aquatic Games Starring
James Pond. Ein bis vier
Spieler kénnen der Reihe
nach und niemals gemein-

Schiafplatz. Hop, Skip And
Jump ist der Weitsprung
nach Pond-Manier. In The
Bouncy Castle werden
akrobatische Leistungen

abverlangt. Doppelte Saltos
vorwérts, Rickwértssaltos
und Drehungen sind gefra-
gt. Bis zu sechs verschie-
dene Mdglichkeiten muBt
lhr zustande bringen. Hung-
rige Fische missen in der

T ittt ittt ™

sam an diesem Spektakel
teilnehmen. In der ersten
aller Disziplinen beginnt Ihr
mit einem 100 Meter Lauf.
Die Knépfe A und B missen
so schnell wie mdglich
gedrickt werden. In Kipper
Watchingwehrt Ihr Bélle am
Strand ab, um die kleinen
Seehunde nicht aus ihrem
Schlaf zu reiBen. Wird einer
dieser Kerle getroffen,
suchter sich einen anderen

Feeding Time geflttert wer-
den, bevor sie sich den
Kuchenan der  Angel
schnappen, und in Shell
Shooting bringt |hr einige
Ballons zum Platzen, aber
Vorsicht vor den herunter-
laufenden Krebsen. Findet
lhr Gefallen am Einradfah-
ren? Dann ist die Tour De
Grass genau das Richtige
far Euch. Die Disziplin ist mit
Hurdenlaufen zu verglei-

chen, nur sind die Hiirden in
Form von Zitteraalen, die
Euch bei Berihrung einen
Schlag verpassen. Insge-
sammt also acht Diszipli-
nen. Solltet Ihr eine gute
Punktzahl erreicht haben,
kénnt  |hr Bonuspunkte
holen. Ein Pinguin jongliert
mit Kokosnissen: Je mehr
Kokosniisse gleichzeitig im
Umlauf sind, desto hdher
der Multiplikator. (Gerd)

Gerd: Eigentlich habe ich ja
mehr erwartet. James Pond
als Athlet ist nicht mehr als
die Olympischen Spiele in der
Unterwasserwelt. Die Grafik
sieht zwar nett aus, der
Sound ist auch nicht schlecht.

letzte mal so gelacht habe.
Wirklich gelungen, diese tie-
rische Olympiade rund um
James Pond. Sowohl grafisch
wie auch musikalisch bieten
die Aquatic Games groflen
Unterhaltungswert. 100m-
Zweikampf zwischen Fisch
und Frosch, Hiirdenlauf iiber
Schlangen und ein Hai-Ein-

radrennen sind wirklich
innovativ. Die Disziplinen
verfligen iiber gentigend

Abwechslung, um lange Zeit
zu begeistern. Etwas Kritik
muf ich jedoch auch noch los-
werden. Warum gibt es im
Zwei-Spieler Modus  keine
Rennen gegeneinander?
Technisch ist das doch ohne

.......

N R L]

Nach einigen Anlaufversu-
chen durch alle Runden fehlt
jedoch die Spiellaune. Ein
Joypadkiller fiir diejenigen,
die kein Pad mit eingebautem
Dauerfeuer haben. Vor dem
Kaufist zu raten, Aquatic
Games anzutesten.

Dieter: Da ist Electronic Arts
‘malwieder ein gutes Stiick
Software gegliickt. Ich kann
mich nicht erinnern, wann
ich angesichts der Sprites das

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS USA

KAPAZITAT: -

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: -

MUSTER VON: THEO KRANZ VERSAND

schlecht

mittel

Frage machbar. Ansonsten
empfehle ich Aquatic Games
ohne Einschrinkung  jeder
Landratte und jedem Seebi.
Da Sportmodule erfahrungs-
gemiif$ nicht im Solospiel zur
Hochstform auflaufen, rate
ich zum Duell. Bekannte,
Freunde, ja, selbst die Freun-
din werden angesichts dieser
Aufmachung gerne das Joy-
pad zticken!

medafiln -WERTUNG

3
s
Spieler
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Chiki Chiki Boys

Das 1990 von Capcom programmierte Spiel mit den
beiden Zwillingen konnt Ihr ab sofort als Japano-

Modul erwerben.

MEGA DRIVE Ihr wahlt einen
Spieler von zwei, die Euch
zur Verfagung stehen. Mit
nur einem Schwert ausge-
stattet, geht Ihr auf Aben-
teuerreise. Durch Walder
und Hohlen muBt Ihr Euren
Weg von kuschelig ausse-
henden Geschopfen befrei-
en,immer auf der Suche
nach Schatztruhen, in
denen viel Gold oder Super-
bomben eingeschlossen
sind. Fur das eingesackte
Goldkauft lhr Euch am
Ende einer Runde ein bes-
seres Schwert, mehr Ener-
gie oder Bomben. Habt |hr
recht viel Gold aufgesam-
melt, kénnt lhr Euch sogar
ein Continue kaufen. Leider
habt lhr von Anfang an nicht
mehr als eins. Jeder Level
ist in drei Abschnitte unter-
teilt. Ihr fliegt durch die Luf-
te, springt tGber geféahrliche
Lavaflisse und stehtim letz-
ten Drittel einem bdsartigen
BoB gegentiber. Die Was-
serwelt auf dem versun-
kenen Wrack ist das Ende
vom Anfang. Habt Ihr diese
drei Levels durchgespielt,

die lhr Gbrigens frei
anwéhlen kénnt, kommt lhr
in die eigentliche Kampfrun-
de mit noch starkeren Geg-
nern. Sind die bestanden,
steht Ihr dem koéniglichen
Endgegnergegeniber.
Zwischen den Levels gibtes
auch ein paar entspannen-
de Bonuslevels, in denen
lhr viele Punkte gutmachen
kénnt. (Gerd)

Gerd: Als ich dieses Spiel zum
ersten mal sah, erinnerte es
mich sehr an Wonderboy. Die
grafischen  Darstellungen
scheinen auch aus  den

Anfingen des Mega Drives
zu  stammen.  Niedliche
Pliischtiere sowie nette End-
gegner stellen sich zum
Kampf. Die musikalische
Untermalung paf$t auch zum
Spielablauf. Wer Gefallen an

Wonderboy  gefunden hat,
dem wird Chiki Chiki Boys
auch gefallen, wenn ich auch
diewenigen acht Levels etwas
untertrieben finde. Ein kurz-
fristiger Spafs fiir

Jump'n’Run-Konner.

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: SEGA/CAPCOM JAPAN

KAPAZITAT: -

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht
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mittel

Ul: Wonderboy im Capcom-
Gewand, das war mein
erster  Gedanke
beim Spielen,
doch nach
kiirze
merkt
man,
daf Acti-
on pur
angesagt ist. Es emp-
fiehlt sich sogar, angesichts
der dichten Feindesschar auf
dem Bildschirm den Schlag
auf Dauerfeuer zu stellen,
was den  Spielverlauf aller-
dings sehr hektisch macht.
Gut gefallt mir, daf$8 sich
innerhalb der Levels viele
Uberraschungen  befinden,
wie Bonusrunden oder witzi-
ge Zwischengegner. Negativ
zu bewerten ist allerdings,
daf$ sich ab Runde vier einige
Spielelemente  wiederholen.
Bei der technischen Seite gibt
es nichts zu meckern: Die
Grafik ist herrlich bunt und
der Sound durchaus fetzig.
Summa summarum sind die
Chiki Chiki Boys recht unter-
haltsam. Sie konnten sogar
super sein, wenn die Sega-
Entwickler den Zwei-Spieler
Modus  vom Automaten
tibernommen hétten.

oie sea,.
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Landstalker

Als erstes bescherte uns Sega die Phantasy Star-Rei-
he. Nach Sword of Vermillion, Shining in the Dar-
kness und Dungeons & Dragons ist Landstalker ein
weiteres Action-Adventure, das alles was bisher auf
dem Mega Drive erschienen ist, iibertreffen soll.

kénnt (die blaue Tafel benut-
zen). Das gesamt jel ist
sehr auf Gesch i

sagt, wobei durc
Darstellung auch
lichkeitsgeflhl

wird. (Gerd/UIf)

Gerd: Landstalker
eines der besten
sten Abenteuerspi

¢

— auf dem Mega Dri
MEGADRIVE Durchdennlan-  Grafik ist  gut ehr
gen Vorspann erfahrt |hr, abwechsungsreich. Ihr begeg-

daB Eure Stammesangeho-
rige gekidnappt wurden.
Diese Leute giltes zu befrei-
en. Die Handlung findet
dabei im Gebirge statt, wo
sich viele Ho6hlen, Dorfer
sowie Stadte befinden. Den
Standortdieser Landereien
gilt es, auf abenteuerliche
Weise zu FuB zu erfassen.
Wie lhr es von anderen Rol-
lenspielen gewohnt seid,
werden Eure Ausrlstung
und Kampfwerte von Level
zu Level besser. Durch
Gesprache mit den Einwoh-
nern erhaltet |hr oftmals
Schltssel, die Euer weiter-
kommen in den Hohlen
sichern. Weitere Informatio-
nen bleiben Euch leider
dank japanischer Sprache

verbogen, Probieren ist mnet immer wieder neuen

viel besser sein. Wieder mal
eine Meisterleistung von der
Sega-Crew.

UIf: Verdammt, warum kann
ich kein japanisch?! Schon in
der Vorankiindigung war ich
von der detaillierten 3-D
Darstellung fasziniert. Doch
eht durch die Fremd-

im

ereich  ihresglei-
en. Fairerweise mufl ich
auch sagen, dafi das Spiel

auch in japanisch gut spielbar

also angesagt. Wollt |hr
Sachen kaufen, muBt lhr die
entsprechenden  Gegen-
stdnde packen und auf den
Tresen legen, genauso lauft
es beim Absaven ab, das lhr
in der Kirche erledigen

Monstern und Gegenden, so
daff es mniemals langweilig
wird.  Landstalker ist fiir
mich das derzeit beste Rollen-
spiel auf dem Mega Drive so
wie Thunder Force IV bei den
Shoot’em Ups das absolute
Nonplusultra ist, obwohl das
mir zur Verfiigung stehende
japanische Modul nicht ganz
einfach zu spielen ist. Sicher-
lich wird Landstalker in der
europdischen Version noch

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: SEGA JAPAN
KAPAZITAT: 16 MBIT
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: -

MUSTER VON: DYNATEX

schlecht
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ist, da der Schwerpunkt doch
auf Geschicklichkeit gelegt
wurde; trotzdem blutet mir
immer das Herz, wenn Dialo-
ge entstehen. Wahre Rollen-
spielfans (wie ich) sollten
daher lieber auf die amerika-
nische Version warten. Da die
japanische Version schon lok-
die 80%-Hiirde ftiber-
wand, wird die amerikani-
sche Version wvielleicht die
90%-Grenze knacken und
sogar neue Referenz werden.
Das Zeug dazu hat es jeden-
falls.

megafun 10/92
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Double Dragon

Die von Ballistic programmierte Version verspricht
etwas mehr als der erste mifilungene Versuch.

MEGA DRIVE Die beiden Zwil-
lingsbrider Billy und Jimmy
Leesind in einer Gegend
aufgewachsen, in der nur
guten Kampfern ein Uberle-
ben gesichert ist. Eines
Tagesverschwand Jimmy,
lieB Billys Freundin Marion

e
. m’--f“
R
~mma—---

"“‘J’
¥

entflhren und hetzte die
Black Warriors auf seinen
einzigen Bruder. Er wuBte
genau,daB Billy ihn mit all
seinen Mitteln bekampfen
wirde. Und es dauert nicht
mehr lange, bis Billy und
sein Freund Jake sich auf
den Weg machen, seine
Freundin zu befreien und
den BoB dieser StraBen-
gang auf den richtigen Weg
zu weisen, oder, wenn notig,

- 2?8 W X '

zuvernichten. lhr kAmpft mit
den vom Feind liegengelas-
senenWaffen. Da gibt es
Messer, Peitschen, Base-
ballschlager, Steine, Dyna-
mit, Olfasser, oder Ihr
kampft mit Euren eigenen
Fausten. Acht verschiedene
M T A A

P
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I
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Schlage kénnt lhr ausfih-
ren. Begonnen an einer
Garage, lauft lhr durch die
Stadt, weiter an einem Wald
vorbei, bis Ihrin eine Fabrik
kommt. Habt Ihr das alles
uberstanden, erwartet Euch
eine kleine Kletterpartie.
Oben angekommen, ent-
deckt lhr, nachdem Ihr eini-
ge Visagen eingedellt habt,
das Quartierder Bande. Als-
dann steht Ihr dem Boss

1
deg H4 | D ‘zi-...

gegeniiber: Euer eigener
Bruder erwartet Euch mit
einem Maschinengewehr.
(Gerd)

Gerd: Eine auf den ersten
Blick recht gelungene Version
dieses  Oldies. Die Grafik
unterscheidet sich, grob gese-
hen, nur geringfiigig vom
Arcade Automaten. Wenn
man allerdings auf detaillier-
te Grafik Wert legt, kann
getrostauf Double Dragon
verzichtet werden. Die vier
Levels sind so kurz, daf3 es
- E—~ —

I TR TR e
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CREDIT Ba

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: BALLISTIC/ACCOLADE USA

KAPAZITAT: -

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH

CA. PREIS: DM 109,-

MUSTER VON: THEO KRANZ GAMES

nichts  Gleichwertiges auf
dem Mega Drive gibt. Wie
auch immer, zwei Spieler
konnen sich sicherlich einige
Minutenmit diesem Spiel
unterhalten. Ohne diesen
Zwei-Spieler Modus wire
Double Dragon  genauso
wertlos wie schon die erste
mifSlungene Version von
einer Firma, die wir hier lie-
bernicht erwihnen wollen.
Stefan: Buallistic ist sowieso
nicht gerade bekannt fiir
innovative und gute Spiele,
aber mit diesem Machwerk
haben Sie den Vogel abge-
schossen. Nicht nur, daf der
Sound ohrenfeindlich ist (hier
empfiehlt sich der Onkel
Doktor Watte), auch die Gra-
fik ist zum schlecht. Dazu
kommt, daf3 man das Spiel
beim ersten Versuch durch-
gezockt hat und danach 110
Mark auf den Miill werfen
kann, da man dieses Spiel
kein zweites ‘'mal anriihrt. Zu
erwihnen wirenoch der "rie-
sen Umfang": Nach zwanzig
Minuten hatte ich den letzten
Obermotz besiegt (wirklich
umfangreich). Dieses Spiel ist
ein  Trauerspiel oder zum
Schreien  schlecht  oder...
oder... oder..., also Finger
weg!

X i
Spceler
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Galahad

Nach Fatal Rewind und dem weniger spielbaren
Shadow of the Beast beehrt uns Psygnosis mit die-
sem Jump'n’Run-Abenteuerspiel.

MEGA DRIVE In einem fernen
Land (Kasako) lebt der
groBe Zauberer Miragorn
Cimmerian, der sich dies-
malnicht auf die Seite des
Konigs stellt, sondern selbst
die Herrschaft Uber das
Kénigreich Ubernehmen
will. Es ist ihm bewuBt, daB
das kein leichtes Spiel wird;

also raubt er samtliche
Schatze aus Camelots
Schatzkammer und die
geliebte Prinzessin

Leandra. Du bist Galahad,
Sohn Lancelots, die einzige
Hoffnung des Reiches. Eure
Aufgabe besteht darin, das
kostbare Gut wiederzufin-
denunddie schéne Prinzes-
sin zu retten. Als krénender
AbschluB steht Euch der
Kampf mit dem Zauberer
bevor. Vorher sind drei Wel-
ten zu durchlaufen mit ins-
gesamt 21 Levels; jeden
siebten Level mBt Ihr den
Torwéachter besiegen, der
Euch den Weg in die n&ch-
ste Welt versperrt. Da kénnt
lhr Euch so richtig austo-
ben. Parallax-Scrolling der
feinsten  Art, durch alle
Level hindurch. Uber hun-
dertKreaturen begegnen
Euch auf diesem Weg. Alle
zwei bis drei Levels kommt
lhr an einem Shop vorbei,
wo lhr Eure Ausristung auf-
bessernkénnt. Ob |Ihr Euch
ein besseres Schwert
zulegt, die bessere Ristung
kauft oder Bomben, die
Euch fir kurze Zeit unver-
wundbar machen, es ist
alles nur eine Frage des
Geldes, wie im richtigen
Leben. Durch Driicken und
Halten des A-Knopfes I6st
lhr diese Zusatzfunktion
aus. Die erste Welt ist recht
einfach aufgebaut. Man
beginnt in einer hlgeligen
Landschaft auf der Suche

nach Héhlen, in denen ein
Teil des gesuchten Schat-
zes in Truhen versteckt ist.
Habtlhrsolchein Teil gefun-
den, muBt |hr durch eine Art
Teleporter, der den Aus-
gang darstellt. In der zwei-
ten Runde lauft ein Pferde-
gespann umher, auf dessen
Wagen lhr springen muBt,
um hoéhere Ebenen zu errei-
chen. Von mal zu mal wer-
dendie Berge héher und die
Abgriinde tiefer. Ihr solltet
Euch merken, in welchen
Graben |hr springen kénnt,
denn den Grund einer
Schlucht bekommt |hr erst
zu sehen, wenn es zu spéat
ist. Andessen Ende kénnten
sichein Paar gefahrliche
Pfeilspitzen befinden, die
wiederum Euer Ende
bedeuten wirden. Des wei-
teren bek&dmmpft lhr
Schlangen, die sich auf
Baumen befinden und
anderes Ungetier. Versteck-
te Rdume mussen gefunden
werden, Hohlen werdenvon
Statuen verdeckt und Was-
serfélle sind zu Uberqueren,
allerdings erst, wenn die
richtigen Steine in Position
gebracht wurden. In der
dritten und letzten Welt lenkt
lhr eine Maschine, ohne die
ein Weiterkommen unmog-
lichwére. Die Levelswerden
jetzt schon dusterer und
unheimlicher, Szenen wie
aus dem Film Alien Ill. Die
Behausung des Zauberers
scheintschon sehr nah. Die
seltsamsten Geschopfe
stellen sich Euch in den
Weg. Séurehaltige Féasser
rollen hin und her, Drachen
in Schneckenh&usern ver-
suchen, Euch zu verjagen,
und |hr balanciert Uber
Abgriinde aufkleinen Pode-
sten. Der Schwierigkeits-
grad befindet sich hier auch

" score 7,
00085100

auf dem Héhepunkt.
SchlieBlich begegnet ihr
dem Zauberer hoéhstper-
sOnlich. (Gerd)

Gerd: Ganz bestimmt ist
Galahad ein Spiel, das Euch
dazu animiert, iiber einen
lingeren Zeitraum am Joy-
pad zu bleiben. Abwechs-
lungsreiche Grafik, gute Ani-
mationen und  zahlreiche
Gegner, die allerdings nur
einzeln erscheinen, miissen
einfach jedem gefallen. Wer
Cadash kennt, wird ein paar
Gemeinsamkeiten entdecken,
sowie einiges von Sonic oder
Forgotten Worlds. Nichtsde-
stotrotz macht Galahad sehr
viel Spafi. Den passenden
Sound kann man sich auch
nach lingerer Zeit noch anho-
ren. Noch dazu ist die Grafik
detailliert  und  liebevoll
gezeichnet. Meiner Meinung
nach das erste und beste spiel-
bare Psygnosis-Spiel fiir das
MD, von Lemmings einmal
abgesehen. Der obligatorische

Passwortspeicher wurde
diesmal auch nicht vergessen
(ZXSPund LVFT).

Martin: Galahad beeindruckt

auf den ersten Blick mit erst-

klassiger ~ Grafik und sehr
gutem Sound. Kein Wunder,
denndas  Spiel — wurde
urspriinglich von Psygnosis
entwickelt, einer britischen
Firma, die fiir ihre grafisch
fulminanten Vorspinne auf
dem Amiga beriihmt ist. Lei-
der bietet Galahad nur relativ
wenig Abwechslung, d. h.
wenig  Gegner mit immer
gleichem  Kampfverhalten
und einigen miiden Such-
Elementen, die das Ganze
wohlmehr in die Richtung
Action-Adventure  lenken
sollten. Leider bleibt aus dem
Mix von Jump’n’Run und
Adventure nur ein schwacher
Aufguf iibrig. Mich konnte
Galahad auf lange Sicht nicht
fesseln. Deshalb kann ich die-
sen neuen Electronic Arts-Ti-
tel nur Spielern empfehlen,
die viel Wert auf grafische
Untermalung legen und
dabei Abstriche in  Sachen
Spielspaf3 hinnehmen. Die
japanische Action-Adventu-
re Konkurrenz (Super Shino-
bi & Co.) lift Galahad jeden-
falls ziemlich alt aussehen.

meYafiln -WERTUNG

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: ECA/PSYGNOSIS USA

KAPAZITAT: 8 MBIT

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT
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RBI Basehall 4

Dank Tengen konnt Ihr von nun an das ganze Jahr
iiber eine professionelle Baseball Simulation spielen.

MEGA DRIVE Mit dabei sind
Uber 28 Mannschaften mit
jeweils 24 Spieler, davon 14
Batter und 10 Pitcher. Das
urspriinglich aus Amerika
stammende Spiel ist von
nun an auch fur FuBballver-
narrte Européaer zu spielen.
Diese Mdglichkeiten fiir ein
verninftiges Baseballspiel
sind ja hier sehr einge-
schréankt, jedoch ist ein
Baseballschlager jedem
bekannt. Auf jeden Fall sollt
ihr den vom Batter (Schlag-
mann) geworfenen Ball
damittreffen und so weit wie
moglich von deiner Batter’s
Box (Schlagfeld) aus zu
schlagen, und mit ein bis-
schen Geschick landet |Ihr
sogar einen echten Home-
run, was bedeutet das lhr
vonder ersten (ber die
zweite, dritte und vierte
Base lauft. Ihr kénnt auch
jederzeit ein Pinch Hitter
(Ersatzschlagmann) oder
einen Pinch Runner (Ersatz-
laufer) ins Spiel bringen.
Seid ihr selbst der Batter
werft ihr den Ball mit unter-
schiedlicher Geschwindig-
keit einen Direktwurf, Uber-
handwurf, Effetball oder
einen angeschnittenen Ball.
Ansonsten gibtes noch den
Home Run Derby wo Du dei-
ne Batter Qualitaten verbes-
sern kannst oder ihr spielt
gegen einen Freund in
einem Freundschaftsspiel.
In der Stadion Tour seht lhr
Euch das gesammte Spiel-
feld an. Klickt ihr View
Teams an habt lhr einen
Uberblick auf alle Mann-
schaften mit ihren Spielern.
Nicht zu vergessen die
Computer gegen Computer
Version in der |Ihr auf der
Zuschauertribline das Spiel
beobachtet.(Gerd)

Gerd: Das wohl beste Base-
ballspiel auf dem MD. Fiir

solche Umsetzungen ist Ten-
gen einfach pridestiniert. .
Von der optischen Darstel-
lung bis zum Sound, der
wirklich gute Stimmung auf-
kommen lafit ist alles gut
abgestimmt. Der Spielablauf
steht den  hoherwertigen
Computerversionen in nichts
nach. Alles ist in RBI Baseball
enthalten was auch dazu-
gehort. Aber denkt immer
daran daf3 RBI Baseball nur
ein Spiel ist.

Uwe: Von allen Regeln
verlassen aber mit wviel

Neugier wagte ich mich an
eine typisch amerikanischen
Sportart. Was mir bei diesem
gleich

Baseball-Vertreter

positiv auffiel, ist, daff man

schnell Homeruns ohne
stundenlange Sessions und
Verkrampfungen  schafft.

Liegt das an meinem (Kon-
nen) oder eher an der Tatsa-
che,dafy bestimmte Spieler
dafiir  pridestiniert  sind.
Denn das Programmierteam
hat bei simtlichen Spielern
deren Eigenschaften iiber-
nommen. Baseball-Freunde
und solche, die es werden wol-
len, titigen bei RBI Baseball
4 sicherlich keine Fehlinvesti-
tion. Alle anderen, bei denen
die Erleuchtung auch nach
dem zehnten Spiel nicht ein-
getreten ist, sollten lieber
Abstand nehmen und sich
mit dem Satz "Es ist noch
kein Baseball-Fan vom Him-
mel gefallen” trosten.

medafiln -WERTUNG

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: -
KAPAZITAT: -

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: DM 109,-

MUSTER VON: THEO KRANZ GAMES
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Bart’'s
Nightmare

Die Simpsons-Sippe halt weiterhin die Videospielewelt
in Atem. Nach unzihligen NES-, Game Boy- und
MD-Versionen steht diesmal wieder der rotzfreche
Bart im Mittelpunkt des neuen Acclaim-Werkes.

SUPER NINTENDO Wie alle
Simpsons-Fans sicherlich
wissen, istBart nichtgerade
der Inbegriff des netten,
strebsamen Kleinstadtjun-
gen.Umso mehrverwundert
derBeginn der neuesten
Softwareschépfung um und
mitdem kleinen, gelben Kerl
mit der Punkfrisur. Bart
schléft namlich tGber seinen
Hausaufgaben ein, die er
aus noch ungeklarten Grin-
den in Angriff genommen
hatte. Er traumt davon, daB
seine muhevolle Arbeit
durch einen starken Wind-
stoB droht, durchs Fenster
zu verschwinden. Hastig
springt Bart hinterher und
tauchtin ein Parallel-Univer-
sum ein. Hier beginnt Eure
Aufgabe. In der Rolle des
Simpsons-SpréBlings ver-
sucht |hr, die acht einzelnen
Blatter wieder einzusam-
meln, um endlich einmal
eine gute Note abzusahnen.
Euer Sprite muB nun in den
StraBen der Stadt eine Seite
nach der anderen auf-
stébern. Liegt Bart eine zu
FBen, heiBt es, d’raufsprin-
genund abtauchen inbizar-
re Welten. Erst hier ist der
Erwerbder teueren Seiten
moéglich. Bart’s Nightmare
entfihrt Euch in funf ver-
schiedene Welten, indenen
es jeweils eine bis zwei Sei-
ten zurtickzuerobern gilt.
Unter anderem trifft Bart als
IndianaJones-Verschnitt in
Maggies Tempel auf Teufel,
Schnuller und schieBende
Wandgemaélde. Er bahnt
sich den Weg Uber einstir-
zende Steinpfade und
schwingt getreu seinem

groBen Vorbild die Peitsche.
In einer anderen Welt befin-
det lhr Euch als Bartman in
denLuften und fliegt tber
bedrohliche Wolkenan-
sammlungen der anséssi-
genAtomfabrik. Seid Ihr
erfolgreich, steht noch ein
Auftritt als Bartzilla (Godzil-
las kleiner Bruder) und in
der Weltder Toons ltchy und
Scrattchy (anarchischer
Tom und Jerry-Verschnitt)
aufdem Programm. Hier
bringt Bart mit Holzhammer
und Pfeilpistole so liebens-
werte  Zeitgenossen wie
Staubsauger mit Kurz-
schluB zur Strecke. Der letz-
te Abschnitt, deren Reihen-
folge selbst bestimmt wer-
den kann, beférdert den
Spielerin Barts Kérper. Dort
gilt es, die vorhandenen
Bakterien zu eliminieren.
Bleibt Ihr bei Euren Versu-
chen erfolglos, findet sich
SimpsondJr. auf der StraBe
wieder, in der er die Blatter
so muihselig finden muBte.
Diese ist auch nicht frei von
jeglicher Gefahr. Fliegende
Saxophone, Briefkasten,
griine Zwerge, ein Schulbus
und Barts  Schwester
machen dem Joypad-
Kunstler das Leben schwer.
lhr springt Giber die Hinder-
nisse hinweg und sammelt
mitExtras wie Kaugummi
Traumsymbole. Sind n&m-
lich deren alle aufge-
braucht, heiBt’s GAME
OVER, Continues Fehlan-
zeige. (Dieter)

Dieter: Und wieder ein Simp-
sons-Spiel!  Grafisch lehnt
sich das Modul eng an die
TV-Vorlage an. Das heifit,

grelle Farben und teils witzi-
ge Akteure begleiten den
Spielerdurch ~ dieses  eher
durchschnittliche Programm
ohne grofie Hohen oder Tie-
fen. Der Nerv der Simpsons-
Fangemeinde wird ganz gut
getroffen,denn sowohl alle
Hauptcharaktere als auch
einige Nebenrollen der Serie
erhalten  einen Auftritt in

Bart’s Nightmare. Musika-
lisch ist Mittelmaf§ angesagt.
Was die Steuerung betrifft, so
kann man sich nicht bekla-
gen. Prizise, wenn auch eine
Spur zu umfangreich. Jedes

Level erfordert eine Umge-

wohnung der Knopfbele-
qung;da wundert es kaum,
wenn einige Level recht fru-
stig anmuten. Uberhaupt ist
der Schwierigkeitsgrad nicht
gerade  anfingerfreundlich.
Barts neuestes  Abenteuer
bietet aber genug Abwechs-
lung, um den Spieler eine
Zeit lang ans Pad zu heften.
Fiir mich ist das Spiel zumin-
dest um einiges besser als die
Vorginger rund um Matt
Groenings Schopfung. Ein

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: ACCLAIM USA
KAPAZITAT: -

CA. PREIS: -
MUSTER VON: DYNATEX

schlecht

me9afiln -WERTUNG

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

Tip fiir alle Simpsons-Fans,
alleanderen sollten vorher
probeweise ein  Spielchen
wagen oder auf Acclaims
nichste Werke warten. Der
da waren: Terminator 2 und
Spiderman.

Martin: Eine dermaflen
beknackte Steuerung habe ich
in meiner ganzen bisherigen
Redakteurszeit noch bei kei-
nem anderen Spiel erlebt.
Bart’s Nightmare bricht alle
(Negativ)rekorde,was  den
Spielspafs betrifft. Die Grafik
konnte durchaus vom alten
Commodore 64 'riibergezo-

gen sein. Der Sound tiimpelt
mehr schlecht als recht vor
sich dahin. Es will einfach
beim besten Willen keine rich-
tige Stimmung aufkommen.
Man merkt den eifrigen
Acclaim-Entwicklernan,

daf3 das Spiel fiir die jiingste
Altersgruppe programmiert
wurde. Mich jedenfalls konn-
te das fade Spielprinzip nicht
zu begeistern wissen. Ganz
im Gegenteil. Nur etwas fiir
total abgedreht Simpsons-
Fans, mehr aber auch nicht.

megafun 10/92



Soul Blazer

alias Actraiser II versetzt Euch wieder in die Welt
des Meisters, die Ihr aus den Klauen von Deathtoll,
dem puren Bosen, befreien miifst.

SUPER NINTENDO In diesem
Action-Adventure in bestem
Zelda-Stil muBt Ihr sechs
Landereien befreien und
ebensoviele Steine finden,
um Deathtoll zu begegnen
und zu vernichten. Koénig
Magridd hat diesen in
einem Anfall von GréBen-
wahn erschaffen lassen.
Dazu hat er Doktor Leo
gezwungen, eine Maschine
zu bauen, die das Bése her-
aufbeschwdren kann.
Naturlich geriet die Sache

auBer Kontrolle, das Kénig-
reich wurde vom Erdboden
gefegtund in Hohlen zu

Monstergeneratoren  ver-
wandelt. Eure Aufgabeistes
nun, die Dungeons zu erfor-

schen und die aus den
Generatoren kommenden

Monster mittels Schwert-
hieb oder Magie zu beseiti-
gen. Das ganze Spiel lauft
aufder Oberwelt und in den
Dungeons in der D’rauf-
sicht ab (Gauntlet [aBt

griBen). Nachdem |hr die
Gegner erledigt habt,
berlhrt Ihr die leeren Gene-

megafun 10/92

ratorenund diese geben
einen Teil der Oberwelt wie-
der frei. Auf der Oberwelt
kénnt Ihr Euch Tips bei den
Bewohnern holen, oder |hr
bringt Ihnen Gegenstande
aus den Dungeons und
erhaltet daflr allerlei ntzli-

che Dinge. Habt Ihr alle
Hauser und Bewohner
befreit, trefft lhr auf den
Gebietswachter, der zu
besiegenistund Eucheinen
der sechs Steine zurick-
laBt. So kampft |hr Euch
durch die sechs Landerei-
en, befreitdie Oberweltund
sammelt Gegenstéande.
Manchmal maBt lhr  zwi-
schen den einzelnen

Abschnitten hin und her
wechseln, um einige Aufga-

ben zu lésen bzw. Gegen-

s Y »
stande zu erhalten. Natir-

lich gewinnt lhr wahrend
der Kampfe Erfahrungs-



punkte, die die Werte des
Helden verbessern (mehr
HP, bessere Schlagkraft
und Verteidigung). Nattr-
lich gibt es auch bessere
Rustungen, Schwerter und
Magien, um den Helden auf-
zuwerten. Per Batterie
kénntlhr den Spielstand
speichern, um spéater an
gleicher Stelle weiterzuma-
chen. (Stefan)

Stefan: Diese Mischung aus
guter Grafik (toller Tiefenef-
fekt), witzigem Sound und
einer spitzen Spielbarkeit liif$t
das Herz jedes Action-Ad-
venture Fans hoher schlagen.
Einweiterer Pluspunkt ist
der Umfang des Spieles; hat
man den ersten Teil an einem
Tag durchgespielt, sitzt man
am zweiten Teil etwas linger.
Wer alle Ritsel losen und
jeden Gegenstand finden will,
der wird ziemlich beschiftigt
sein. Zum Durchspielen sind
nicht alle Gegenstinde erfor-
derlich  (Schnelldurchlauf).
Einige Ratsel sind recht kniff-
lig und heben das Spiel fast
auf Zelda-Niveau. Manchen
kommt es als Manko vor, daf3

man die Soundeffekte teilwei-
se aus Actraiser tibernom-
men hat; mir jedoch hat es gut
gefallenund ich fiihlte mich
sofort wie zuhause. Auch die
Story und die teilweise witzi-
gen Texte tragen einiges zum
Spielspaf3 bei. Hierzu eine
kleine  Warnung: Wer des
Englischen nicht mdichtig ist,
dem werden einige Hinweise
durch die Lappen gehen und
erwird einige Zeit mit der
Suche nach wichtigen Gegen-
stinden vergeuden, die man
ansonsten  leicht gefunden
hitte. Anschlieflend kann ich
nur noch sagen: Greift zu,
solangeder Vorrat reicht.
Philipp: Enix, die Zweite!
War ihnen bereits mit Actrai-
ser ein Meilenstein gelungen,
haben sie bei Soul Blazer noch
einen d'raufgesetzt. Auf den
ersten Blick sieht das Ganze
etwas nach Zelda IIl aus, aber
schon nach kurzer Spielzeit
ist den beiden Programmen
nur noch die Sicht des Spiel-
feldes gemeinsam. Die Mon-
ster Lair-Sauberungsaktion
entpuppt sich als fesselndes,
hoch motivierendes Action-

Rollenspielmenii, wie es nur
Enix versteht zu brauen. Ja,
sogar bei der Story kratzen sie
schon fast am Thron wvon
Final Fantasy II, wobei bei
Soul Blazer, man hore und
staune, sogar einige Lebens-
weisheiten mit eingepackt
wurden. Ich jedenfalls konnte
erst wieder ruhig schlafen, als
der fiese Deathtoll beseitigt
war. Nach dessen Ableben
bekommt man iibrigens einen
absolut fantastischen Absp-
ann zu sehen. Da Spiele sol-

cher  Art viel zu selten
erscheinen, solltet Ihr
zuschlagen.

Dieter: Enix’ Fortsetzung von
Actraiser ist vollund ganz

SYSTEM: SUPER NINTENDO

CA. PREIS: -
MUSTER VON: DYNATEX
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HERSTELLER: ENIX OF AMERICA
KAPAZITAT: 8 MBIT/BATTERIE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

gelun-

Als Fan

gen!
bekenneich mi ch gerned

dazu,die  japanische
Version  bereits  vor
einem halben Jahr ver-
schlungenzu  haben.
Jetzt, mit Erscheinen
der englischen Ausga-
be, gab es fiir mich nur
eins: Kaufen! Soul Bla-
zer verfiigt iiber gra-
fisch schone,  atmo-
sphirisch abwechs-
lungsreiche und vor
allem lange Levels. Dafs
die Action bei diesem
Adventure im Vorder-
grundsteht,  schadet
wenig, bleiben doch etli-
che kleine Ritsel immer
noch ein grofler Bestandteil
des Spieles. Viele Gegner,
interessante Geschopfe, wie z.
B. die Bewohner einer Spiel-
zeugstadt, und eine gute Sto-
ry geben dem Titel ein iiber-
aus  erfreuliches  Erschei-
nungsbild. Musikalisch war
Actraiser zwar besser; als
schlecht kann der Soundtrack
aber nicht bezeichnet werden.
Negativ fielen mir nur der
niedrige Schwierigkeitsgrad
der Kimpfe mit den Level-
wiichtern und das Klauen der
Soundeffekte beim Vorginger
auf. Ansonsten sei Soul Bla-
zer jedem Zelda-Fan ans
Herz gelegt.

gut
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gpleletes

~ Super
Double Dragon

Der unumgingliche Super Nintendo-Ableger dieser
bekannten Priigelserie versucht, das quantitativ,
aber nicht qualitativ magere Kampfgenre etwas auf-

zustocken.

SUPERNINTENDO Wiein allen

anderen Teilen sind nattr-
lichwieder die zwei Titelhel-
den Billy und Jimmy Lee mit
von der Partie (was sich
reimt, ist gut). Ebenfalls wie
in den Vorgangern, wurde
die holde Maid entfiihrt,
also maBt lhr Euch allein
oder zu zweit (gleichzeitig)
daran machen, sie aus den
Klauendes Drogenkénigs
Duke und dessen Shadow
Warriors zu befreien. Im
Gegensatz zu den anderen
Double Dragons ist Eure
Schlag- bzw. Trittauswahl
riesig: Kick, Punch, Jump-
kick, Blocking (wenn ein
Gegner zuschlagen will und
lhr blockt, dann haltet |hr
anschlieBend seinen Arm
und kénnt wiederum eine
Vielzahl von Dingen mit ihm
anstellen), Hurricanekick,
Roundhousekick, Conti-
nues Kick (erst ans Schien-
bein, dann an den Kopf),
usw. Als besonderes
Schmankerl koénnt Ihr mit
den Tasten L und R eine
Energieleiste aufladen.
Wenn sie voll ist, wird Eure
Schlag- und Trittpower
gehorig verbessert. Das
Spielbesteht ausinsgesamt

sieben Missionen, die es zu
durchprtigeln gilt, wobei lhr
vor Beginn einstellen kénnt,
ob Euer Partner (wenn |hr
zu zweit spielt) von Euch
getroffen werden kann oder
nicht. AbschlieBend bleibt
noch zu erwdhnen, daB
allerhand nutzliche Waffen
aufgenommen werden koén-
nen,als da wéren: Messer,
Bumerang, Granaten, Ton-
nen, Felsen, Nunchakus
und Konbostdcke. (Philipp)
Philipp: Am Anfang war die
Euphorie grof3. Besonders das
Blocken und das anschliefSen-
de Vermobeln des Feindes,
lapt Freude  aufkommen.
Uber die Aufmachung kann

man nicht meckern, die Graf
fik ist schon, die An ima tiono
ok und der Sound gibt auch
keinen Anlaf3 zur Unzufrie-
denheit. Leider birgt das Spiel
aber einige Schwachstellen in
sich: Mir sind des ofteren
unfaire Stellen aufgefallen,
an denen sich die Gegner so
raffiniert verhalten, dafes
zwar der Realititsnihe zu
Gute kommt, dem Priigelfan
aber zum Teil den Spaf ver-

4
®
-
s
-
-
-
e
-

dirbt. Uber eins solltet Thr
Euch auch im klaren sein: Zu
zweit verdoppelt sich nahezu
der Spielspaf3. Solospieler sollt-
en zweimal tiberlegen, Duo-
Spieler kinnen zuschlagen.

SYSTEM: SUPER NINTENDO

KAPAZITAT: 8 MBIT

CA. PREIS: 149,- DM
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

medafiln -WERTUNG

HERSTELLER: TRADEWEST/TECHNOS USA

SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

mittel

UM: Den Gebriidern Lee steht
das neue 16-Bit-Gewand
recht gut; so werden fast alle
Tasten des Super Nintendos
ausgenutzt, welches  sich
positiv auf die Schlagmog-
lichkeiten auswirkt. Teilweise
sind die Schlige sogar sehr
innovativ und witzig. Beson-
ders gut gefillt mir die Idee
des Blockens. So kommt eine
Prise Street Fighter II mit ins
Spiel. Die Steuerung ist mei-

=

nes Erachtens etwas trige
geraten, was sich auf den
ohnehin schon hohen Schwie-
rigkeitsgrad auswirkt.
Unfair ist die Tatsache, dafs
Ganoveneinen teilweise so
mit Schligen eindecken, dafs
man keine Chance mehr hat,
aufzustehen. Dies ist gerade
beim Solospiel der Fall. Mein
Tip daher: Auf jeden Fall zu
zweit spielen. Technisch pri-
sentiert sich Super Double
Dragon sehr solide, wobei die
Melodien teilweise von den
Game Boy-Versionen stam-
men. Insgesamt ist dieses
Modul durchaus empfehlens-
wert, vorrangig fiir Beat’em
Up-Fans von schweren Prii-
gelorgien.

76
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Mega Drive
Amazing Tennis
Super Battle Tank
Batman Returns
Steel Talons
Flintstones

T2 Arcade Game

Super WWF Wrestlemania

MC Kid

Super Shinobi 2
Sonic 2

Mickey & Donald
Twisted Flipper
Young Indy
Chakan
Bio-Hazard Battle
Tale Spin
Speedball 2
Xenon 2

Ferrari GP
Thunderforce 4
Ecco the Dolphin
Ariele

Joyp. Verlang. Kabel
RGB-Kabel

Mega Drive Preishits

Alex Kidd dt.

Arnold Palmers T. Golf dt.
J.B.Douglas Ko Box.dt.

Last Battle dt.
Moonwalker dt.
Phantasy Star Il
Phantasy Star Il
Space Harrier dt.
Super Real Basket. dt.
S. Thunder Blade dt.
Rev. of Shinobi dt.

Game Gear
Super Wide Gear NEU

59,-
59,-

59,-
69,-

Mega Drive Magnum-Set Dt. Plus 1 Jahr Garantie

inclusive 2 Joypads und 4 Spiele + Joypad Verldngerungskabel

+ RGB-Scart Kabel fiir DM 379,-

R.C. Grand Prix 69,-
Prince of Persia 69,- -
Batman Returns 79,
Taz Mania 79,-
Sonic 2 84,-
Tale Spin 79,
Streets of Rage 79,
Young Indy a.A.
George F. KO Boxing 79,-
Super Nintendo

Power Stadion 199,-
Super Nintendo

incl. Super Mario W. 299,-
SNES-Spieleberater 24,80
Zelda lll 99,-
Mario Paint mit Maus 99,-
Pilot Wings 99,-
Tom & Jerry 139,-
Super Ghouls’n’ Ghosts 99,-
Axelay a.A.
Street Fighter 2 99,-
Gods a.A.
Wing Commander a.A.

Turtles 4 119,-
Super Probotector 119,-
Master System

New Zealand Story 99,-
Alien 3 a.A.
Asterix 99,-
Donald Duck 99,-

BTX unter Kranz Versand
Ab 3 Artikel portofrei

"und das bei unserem
bekannt schnellen Service!"
Jetzt neu
Mega Drive und Super NES

Geriite liefern wir portofrei

Lynx

Lynx 2 199,-
Sonnenschutzschild

Lynx 2 19,-
World Class Soccer 79,
Baseball Hereos 79,
Switchblade Il 79,
Nintendo

Pirates 119,-
Donkey Kong Classic 79,-
Battletoads 99,-
Mario & Joshi 79,-
Terminator 119,-
Batman

Return of the Joker 109,-
Over Horizon 99,-
MC. Donaldland 99,-
Bucky’'o’Hare 119,-
High Speed 99,-
Neo Geo

Neo Geo RGB/PAL 699,-
World Hereos 349,-
Art of Fighting a.A.
Game Boy

Super Mario Land 2 69,-
Mickey Dangerous Chase 69,-
Robin Hood 69,-
Dr. Franken 69,-
Speedball 2 69,-
Ferrari GP 69,-
Sega-Weihnachtsset

Master 8ystem Il mit Alex Kidd,

2 Contrdads + Sonic

+ Charm.g!Europe 1 99,'
38

VERSAND

Qs winsehen allen unsoren, GHunden
oin fiohes O/ aitnachtgfest

(NUR EUROSCHECKS) DM 4,-; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,~; Porto

(DM 1,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8,-; BEI VORK
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Ausland DM 18,- a.A.
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SplelEGegs

Faceball 2000

... gab es unter dem Namen Midi Maze schon einmal
auf dem Atari ST, jetzt besuchen die Smiloids das

Super Nintendo.

SUPER NINTENDO In der Are-
na der Zukunft wird nicht
mehr selber gekampft, son-
dern |hr bedient Euch
sogenanter Happyface.
Dies sind einfache, com-
putergenerierte Kugeln mit
Gesicht. Die Aufga-
be des Kampfers ist
einfach: Beseitigt
alle Smiloids aus
dem Labyrinth, um
in die nachste Stufe

vorzurlicken. lhr
steuert allein oder
zusammen mit

einem Freund oder
einer Freundin ein
oder zwei Happyfa-
ce Einheiten durch
ein in ausgefiillter
Vektorgrafik gehal-
tenes Labyrinth.
Hierbei trefft Ihr auf
neunverschiedene
Gegner; das reicht
vom einfachen
Shootme-Smiloid
(dersich nicht
bewegt und nicht
schieBt) bis zum hyperakti-
ven und wild um sich bal-
lernden Bouncer. Euer Hap-
pyface kann ein paar Treffer
bzw. Rammangriffe tber-
stehen, bevor es das Zeitli-
che segnet. AuBerdem
kann es noch mit verschie-
denen Extras wie Shield,
Panzerung, Speed-Up oder
SchuBzahlerhdher aufgeri-
stetwerden. Das Spiel
enthalt zwei Spielmodi, als
da wéren einmal die Cyper-
zone, die 41 Labyrinthe
enthalt und bei der lhr am
Endeauf den Obersmiloid
trefft. Der zweite Modus ist
die Arena; hierbei kdnnt Ihr
ein Labyrinth auswéahlen, in
dem |hr spielen wollt und
tretet dann gegen einen
menschlichen Gegner

(Splitscreen) oder gegen
einen bestimmten Smiloi-
den an, denihr zehnmal ver-
nichten miBt. (Stefan)

Stefan: Na ja, zwar ist das
Spiel ganz lustig, aber auf die
Dauver macht nur der Zwei-

Spieler Modus wirklich Spafs.
Allein wird die Sache schnell
ode. Durch das Labyrinth het-
zen, Smiloids erledigen und
Extras sammeln ist auf die
Dauer zu wenig. Auflerdem
nutzt das Spiel im Ein-Spie-
ler Modus nur einen Drittel
des Bildschirms und dement-
sprechend im Zwei-Spieler
Modus zwei Drittel aus; das
ist definitiv zu wenig (spart
halt Programmierarbeit). Die
Musiken  sind auch nicht
gerade  berauschend. Im
grofenund ganzen ist das
Spiel nur Durchschnitt und
nur fiir Leute mit dickem
Geldbeutel interessant oder
fiir Multi Player-Freaks.
Martin: Bei Faceball 2000 kam
bei mir beim besten Willen
keine  rechte Freude auf.

Dafiir ist mir das Spielprinz
zipeinfach zu ode. Es winde
einfach zu wenig geboten. Im
Grunde kommt immer nur
das Gleiche: Den Smiloids

hinterherhetzen, —moglichst
viele ins vorliufige Jenseits
zu befordern und dann den
Ausgang suchen. Wo bleibt

SYSTEM: SUPER NINTENDO
KAPAZITAT: -

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

medafiln -WERTUNG

HERSTELLER: BULLET PROOF SOFTWARE USA

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

da die Abwechsl
lung?  Spiite-sten
nacheiner Stunde
Testspielen kommt
nur noch das grofie
Gihnen wund die
Versuchung, wie-
der etwas anderes
zu spielen. Im Zwei-
Spieler Modus mag
Faceball 2000 noch
ganz unterhaltsam
sein, aber auch hier
ist die Freude nur
von kurzer Dauer.
Zudem ist die Gra-
fik, gelinde  gesagt,
ein Witz. Der Mini-

Ausschnitt von
Bildschirm,  ver-
deckt durch jede
Menge  unniitzer

Anzeigen, lidt nicht gerade
zu lingeren Sessions ein.
Den Sound hdtten sich die
Programmierer fast sparen
konnen. So bleibt ein Spiel,
das hochstens noch die Jiinge-
ren unter Euch anspricht.
Aufdie Dauer keine Power!

55
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NCAA
Baskethdll

Nintendo hochstpersonlich kommt mit einem Basket-
ball-Spiel der National Collegiate Athletic Associati-

on.

SUPER NINTENDO NCAA
Basketball wartet mit einer
richtigen Fllle an Einstell-
moglichkeiten auf. Ihr kénnt
entweder zu zweit gegen-
einander spielen, im Ein-
Spieler Modus ein Freund-
schaftsspiel absolvieren
oder in die regulare Saison
einsteigen. Solltet Ihr Euch
gut voranarbeiten, kénnt |hr
Euchfiur die Tournaments
qualifizieren und in die Final

Four aufsteigen, um " die
héchsten Weihen zu erhal-
ten. Natarlich kénnt lhr Eure
Fortschritteim Spiel
abspeichern. Das ist auch
sehr von Néten, um weiter-
zukommen. Um auch den
Taktiker zufriedenzustellen,
warten jede Menge Statisti-
ken auf Euch. Folgende
Spielmdglichkeiten stehen
Euch zur Auswahl: lhr kénnt
Euren Mann decken, abge-

ben,dem Feind den Ball
klauen, blocken und funf
verschiedene Wiurfe aufden
gegnerischen Korb landen.
Die ganze Geschichte wird
in3-D dargestellt, das

Spielfeld scrollt und zoomt,
daB es eine wahre Freude
ist. (Martin)

Martin: Eine Tatsache muf
ich gleich vorausschicken: Ich

bin kein  ausgesprochener
Basketballfan. Trotzdem hat
mir NCAA Basketball sehr
gut gefallen. Die rasanten
3-D Zoom-Effekte, die durch-
dachte Steuerung und die
guten Soundeffekte (rhythmi-
sches Klatschen der
Zuschauer im "We Will Rock
You "-Stil von Queen) brin-
gen viel Atmosphire riiber.
Die Liga- und Challenge-Mo-
di sind gut ausgetiiftelt und

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: NINTENDO USA
KAPAZITAT: 8 MBIT/BATTERIE

CA. PREIS: 149,- DM
MUSTER VON: GALAXY

meYafiin -WERTUMG

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

motivieren auch zu lingerfri-
stigen Spielesessions. Wie bei
Sportspielen nun mal so
tiblich, macht auch NCAA
Basketball zu zweit noch mal
doppeltso wviel Spaf. Fiir
Sportspielefreaks ist es sein
Geld wert. Auch diejenigen,
die sonst fiir Basketball nicht
viel iibrig haben, sollten sich
dieses Spiel zumindest mal
ansehen, denn sie werden mit
Sicherheit umgestimmit.

UMf: Na, endlich ‘'mal ein Bas-
ketballspiel, das den Titel
Referenz  wirklich verdient
hat. Wie schon bei Super For-
mation Soccer tut der 3-D
Chip hier zweckdienlich sei-
nen Dienst. Hier wird
gezoomt und rotiert, dafd
einem nur so schwindlig
wird. Super ist die Soundku-
lisse, bei der die Zuschauer
herrlichschreien oder "We
Will Rock You" wvon Queen
klatschen. Gelungen ist auch
das D’rumherum: So kann
man dank Batterie bequem
jedes Spiel abspeichern. Ins-
gesamt also ein Modul, das
ich allen Sportfans wirm-
stens empfehlen kann.

g
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Skins Games

Golfspiele hatten auf dem Super Nintendo bisher
einen schlechten Ruf. Irems neuester Titel versucht,

diese Situation zu verbessern.

SUPER NINTENDO Nach dem
kurzen, obligatorischen 3-D
Chip Intro erwarten Euch
erst einmal eine Reihe von
Menis.Gleich im ersten
habt Ihr die Wahl zwischen
vier verschiedenen
Spielmodi: Skins Game,
Match Play, Stroke Play und
Tournament. Im Skins Game
besitzt jedes der 18 Lécher
einen Jackpot in unter-
schiedlicher Hohe. Der Gol-
fer, der das jeweilige Loch
gewinnt,erhélt das Geld.
Sieger ist logischerweise
der, der nach dem 18. Loch
das meiste Geld besitzt.
Beim Match Play kénnen
sichentweder zwei Spieler
oder einer gegen einen vom
Computer gesteuerten
Spieler messen. Hier
bekommt lhr fiir ein gewon-
nenes Spiel ein Kreuz, fur
ein verlorenes einen Kreis
und fur Gleichstand ein
Dreieck. Am SchluB
gewinnt derjenige, welcher
die meisten Kreuze hat.
Ahnlich lauft’s beim Stroke
Play ab, mit dem Unter-
schied, daB einer, der am
SchluB auf dem Sieger-
treppchen steht, insgesamt
die wenigsten Schlage
gebraucht hat. Als vierte

35

und letzte Moéglichkeit bietet
sich der Turniermodus an,
bei dem ein bis vier Spieler
Uber 18 oder 36 Lécherum

den Spitzenplatz in der
Tabelle ringen kénnen. Je
nach Modus stellt Ihrin den
anderen Menls  Spie-
leranzahl,deren Namen
und die Anzahl der zu spie-
lenden Locher ein. Auf dem
Golfplatz selbst kénnt lhr
dann den Schlager wahlen,
dieRichtung und den
Schnitt veradndern, und
natirlich die Powerleiste
nach eingenem Gutdinken
regulieren. AuBerdem
bekommtlhr Auskunft tber
Windstarke und -richtung,
sowie Uber die Entfernung
bis zum Fahnchen, die
Anzahl der Schlage, die Ihr
zu einem Par braucht, und
eine Ubersichtliche Karte
des gesamten Loches.
(Philipp)

Philipp: Fairerweise muf3 ich
gleich zu Anfang gestehen,
dafd mir Golf bisher eigentlich
noch nie so recht gefallen hat-
te. Irems Interpretation in
Modulform  konnte mich
allerdingsvon  vorneherein
begeistern. Da mufi man
nicht  allzu  detaillierte
Grundkenntnisse iiber den

Golfsport mitbringen, son-
dern kann sofort mit dem
ersten Schlag am ersten Loch
beginnen. Und bald stellt sich
auch mittels etwas Ubung
das notige Erfolgserlebnis ein
("Ein Birdiel!! Ich hab’ auf
Loch 12 'men  Birdie
geschafft!"). Die Profis unter
Euch wird das Spiel wahr-
scheinlich nicht gerade zu
Beifallsstiirmen  hinreiflen;
dazu sind auch viel zu wenig
Einstellmoglichkeiten  vor-
handen. Schade ist auch, daf8
man nur einen Kurs aufs
Modul gepackt hat, was aber
auch wieder den Anfingern
zu Gute kommt. So kann man
sich leichter zurechtfinden
und weif8 bald ganz genau,
wie man bestimmte Licher
anzugehen hat. Um auch
noch ein Wortchen iiber die
grafische und musikalische
Gestaltung zu verlieren, so
kann man ohne weiteres von
schon, aber eintonig sprechen
(die Grafik ist gemeint) und
von nett, aber unauffillig,
was die Musik anbelangt.
Zusammenfassend ist zu

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: IREM USA
KAPAZITAT: -

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

mittel

sagen,dafl diejenigen unter
Euch, die ein hohes Handicap
besitzen, sprich, die Golfpro-
fis, einen Blick riskieren diir-
fen, wihrend Anfinger, die
schon immer "mal mit einem
Golfspiel liebiugelten,
zugteifen sollten.

Bastian: Nicht schlecht, kann
ichda nur sagen. Nach den
bisherigen Golfspielen, die
uns bis jetzt auf dem Super
NES  begliickten, ist The
Skins Games ein richtiges
Superspiel. Immerhin  kon-
nen ja bis zu vier Spieler
gleichzeitig golfen. Da macht
das Leben doch wieder Spafs.
Auch die Idee mit den drei
verschiedenen  Spielvarian-
ten hebt die Motivation nicht
minder an. Die Grafik ist im
allgemeinen O.K. Mein einzi-
ger Grund zum Meckern sind
die Greens, sie hitten ruhig
ein wenig tippiger ausfallen
kinnen. Insgesamt kann ich
das Spiel allen Golffans und
allen Leuten, die mal wieder
zusammen eine Runde spie-
len wollen, empfehlen.

megafun 10/92



Sky Mission

Um Verwirrungen im voraus auszuriumen: Sky
Miission ist auch als Aces High oder, wie es als
Raubkopie heifst, Wings 2 bekannt.

SUPER NINTENDO 1918:
Gegen Ende des Ersten
Weltkrieges wird eine Staf-
fel von noch unerfahrenen
Piloten in Frankreich statio-
niert. Die funf frischgebak-
kenen 2nd Lieutnants war-
ten auf ihre erste Mission.
An diesem Punkt kommt lhr
ins Spiel: lhr kénnt die Rolle
von einem der finf Piloten
Ubernehmen und Euch in
einen Doppeldecker
schwingen, um die Lufte zu
erobern. Das Spiel hat zwei
verschiedene Hintergrin-
de. In der ersten Variante
fliegtlhr ala Pilotwings tiber
die Landschaft und liefert
Euch Duelle mit gegneri-
schen Maschinen oder |hr
fliegt in Bodenn&he und
beschieBt Panzer, Bunker
oder LKWs. Die zweite Vari-
ante isteine Bomben-Missi-
on, die aus der Vogelper-
spektive gezeigt wird. Ihr
bekommt ein Foto gezeigt
und muiBt die darauf ein-
gerahmte Stelle vernichten.
Inbeiden Szenarios arbeitet
der 3-D Chip auf Hochsttou-
ren und die Landschaft
bewegt sich unter Eurem
Flieger. Habt Ihr eine Missi-
on erfillt, winken Euch
Erfahrungspunkte, die |hr
aufvier Kategorien aufteilen
kénnt,als da wéren Pilot,
Bordschiitze, Mechaniker
und Konstitution. Ebenfalls
am Ende der Mission erhal-
tet Ihr ein Passwort, das je

nach Pilot unterschiedlich
ist. (Stefan)

Stefan: Namco, Namco, was
hast Du hier blofi wieder
abgeliefert. Wo ist die Atmo-
sphiire des Spieles. Gerade die
Musik bringt noch ein wenig
riiber. Ansonsten hitten eine
Start- und Landesequenz und
ein Minimum an Instrumen-
ten ins Programm gehort.
Auflerdem ist EIN Hinter-
grund fiir jede Spielvariante
etwas wenig (Wo bleibt da die
Abwechslung?). Auch  ein
Riickspiegel ~ wire  nicht
schlecht gewesen. Was ich
aber am meisten vermisse, ist
ein Fadenkreuz. Hier ist man
wirklich auf die gute, alte pi
mal Daumen-Methode ange-
wiesen. Einzig technisch
konnte mich diese lustlose
Ballerei begeistern. Schiebt
also lieber  nochmal Euer

Pilotwings-Modul ein und
drehtdort ein paar Runden
mit dem Doppeldecker.

Martin: ...

und wenn mein

Redaktionskollege Stefan
auch kein gutes Haar an dem
Spiel laft und die restliche
Fachpresse auch nicht gerade
in Lobeshymnen ausbricht,
ist mir das vollig egal; denn
ich bin von Sky Mission hel-
lauf begeistert. Durchgezock-
te Néchteund ernsthafte Ent-
zugserscheinungen (ich
mache auch noch etwas
anderes als Spiele testen) sind
nur gelinde Symptome des

Sky  Mission-Fiebers. Es
macht einfach einen Heiden-
spaf3, sich am Himmel die
heifesten Luftduelle zu lie-
fern,bis die Flieger hilflos
abtrudeln, oder auf Bomben-
hatz zu gehen, in der hochste
Priizisionsarbeit gefragt ist.
Die iibrigens exakt wie die
Faust aufs Auge passende
Titelmusik oder die riihrigen
Soundeffekte werten das gan-
ze Spielprinzip in schwinde-
lerregende Hohen. Bei diesem
Himmelfahrtskommando ist
verbissener Ehrgeiz gefragt,
will man zur Elite der Piloten
aufsteigen und die ersten
Ehren  abkassieren. Eine
schwierige Mission 10st die
andereab. Bis jetzt konnteich
erst 16 Auftrige absolvieren,
und es geht noch weiter...
Denen, die den hohen
Schwierigkeitsgrad — bemiin-
geln, kann ich nur eines flii-
stern: Sie haben entweder
nicht lange genug gespielt,
um in den magischen Bann

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: NAMCOT JAPAN
KAPAZITAT: -

CA. PREIS: -
MUSTER VON: AR JAY GAMES

schlecht

medafiln -WERTUNG

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

gezogen zu werden, oder sie
haben das Spiel schlicht und
einfach nicht gecheckt. Ihr
konnt  niamlich mit den
Tnsten A und B Eure
Geschwindigkeit regulieren.

Das kann man zwar nicht der
japanischen Anleitung ent-
nehmen, aber Ihr merkt es
spiatestens am drohnenden
Motorengerdusch. Natiirlich
hiitte man Sky Mission noch
besser machen konnen. Ich
denke da nur an Lande- und
Startsequenzen, Stidte, ver-
schiedene Hintergrundgrafi-
ken, ... Doch die richtigen
Dogfight-Freaks, die  sich
gerne am Himmel austoben
mochten, konnen iiber solche
Kleinigkeiten locker  hin-
wegsehen. Sky Mission ist
eine der besten Neuerschei-
nungen dieser Tage fiir das
Super Nintendo.
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SpleletestT

Mystic Quest

Vor langer, langer Zeit haben die Monster Macht
iiber die Welt bekommen und die vier Kristalle der
Erde gestohlen. Dadurch wurde die Welt immer kiil-
ter und diister, und die Monster immer stirker.

SUPER NINTENDO Ihr spielt
den Helden Benjamin,und
Eure Aufgabe ist es, die
Welt von ihren Sorgen zu
befreien und die vier Kristal-
le wieder in Sicherheit zu
bringen.lhr bewegt Euer
Sprite im Uberlandmodus,
wobei lhr aber nur in
bestimmte Richtungen
gehen konnt, bis lhr den
nachsten Zielpunkt erreicht
habt. Im Gegensatz zum
Vorgéanger Final Fantasy Il
gibtesin Mystic Questkeine
Zufallsbegegnungen, wenn
Ihr Uber die Oberwelt oder
durch einen Dungeon geht.
Die Feinde sind feste Geg-
ner und haben ihren vorge-
schriebenen Platz an einer
(hindernden) Stelle des
Dungeons. Gekampft wird,
indem |hr einen solchen
Gegnermit Hilfe des
A-Knopfes anklickt oder ihn
einfach anrempelt (funktio-
niertnicht bei Endgegnern).
Kommt es zum Kampf, steht
unten der Name Eures Hel-
den und die Lebensenergie
(umschaltbar auf Zahlen
oder Energieleiste) sowie
am oberen Bildschirmrand
die Gegnerundihre Namen.
Ihr konnt mehrere Waffen
haben, wobei immer die
beste jeder Artautomatisch
eingestellt wird.AuBerdem
kénnt lhr an verschiedenen
Stellen des Spieles Eure
Zauberspriche finden, und
diese dann auch wéahrend
des Kampfes einsetzen. Die
Zauberspriche sind in drei
Kategorien eingeteilt,
wovonlhr in jeder eine
gewisse Anzahl von Punk-
ten habt, welche angibt, wie
oft ein Zauber dieser Art
gesprochen werden kann.
Ebenso bekommt Ihr ab und
zu einen Hilfscharakter, der
Euch fur eine gewisse Zeit

begleitet und Euch im
Kampf zur Seite steht,oder
welcherauch uber einige
nutzliche Dinge Bescheid
weiB. Ihr kénnt bis zu drei
Spielstande jederzeit, sei
es im Dungeon oder in der
Stadt, abspeichern und
spater wieder an derselben
Stelle weiterspielen. (Mar-
kus)

Markus: Wie nicht anders von
Square Soft zu erwarten, ist
Muystic Quest ein Spiel, das
nur so von Rollenspielele-
menten strotzt. Im Gegensatz
zum Vorginger Final Fanta-
sy II wurde bei Mystic Quest
der Umfang sehr stark einge-
schriinkt. Man kann z.B. nur
noch maximal zwei Helden
durch die Welt der Abenteuer
begleiten. Wie altbekannt, ist
die Musik wieder einmal
genial, was man von der Gra-
fik nicht behaupten kann. Es
gibt aber auch eine Menge
neuer Extras, z.B. kann man
mit Hilfe einer Axt Biume
roden und so an versteckte
Gegenstinde herankommen.
Nurda man nicht beliebig
durch die Welt streunen
kann, sondern vorgeschriebe-
ne Wege benutzen soll, senkt
den Spielspaf3 um ein Mini-
mum.

Martin: Zur Zeit beschiftigt
mich nur noch ein Gedanke:
Wann kann  ich wieder
Mystic Quest spielen? Selten
zuvor hat mich ein Rollen-
spiel so sehr gefesselt. Durch-
gespielte Nichte (im Eifer des
Gefechts habe ich so einen

Acht-Stunden-Spielstand

rettungslos geloscht!), ernst-
hafte Entzugserscheinungen
(Heute mufs ich unbedingt
die Volcano-Stage schaffen!),
und alle anderen Testmuster
bleiben vorliufig ungespielt
liegen. Ich werde erst wieder
ruhen, wenn ich den letzten

[ g ;n-*»w
: LEUEL?

Endgegner zumindest mal
gesehen habe. Kurz gesagt:
Muystic Quest, das neueste
Werk der Final Fantasy II-
Schopfer, hat einfach alles,
waszu einem exzellenten
Rollenspiel gehort: Ein stetig
ansteigender Schwierigkeits-
grad bei  den Kimpfen,
unzihlige Riistungen, Geg-
enstinde und Waffen, die
auch viel Taktik ins Spiel
bringen, eine schon gemachte
Story, einige Puzzles, gute
Hintergrundmusik und
schmucke Grafik. Rollenspie-
lerherz, was willst Du mehr?
Da fallt mir allerdings schon
noch etwas ein: Der Hand-
lungsablauf ist zu fest vorge-
zeichnet, die Grafik konnte
durchaus, selbst fiir ein Rol-
lenspiel, noch besser sein,
schwierigere Riitsel, lingerer
Umfang, und Karten in den
Dungeons fehlen mir auch
noch. Mecker, mecker ...
Doch Muystic Quest macht
nichtsdestotrotz einfach
Spafs. Wer sich schon durch
Final Fantasy II gebissen hat,
dem kann ich dieses Spiel nur
empfehlen. Es gibt momentan

SYSTEM: SUPER NINTENDO

CA. PREIS: -
MUSTER VON: CWM

schlecht

medafiln -WERTUNG

HERSTELLER: SQUARE SOFT USA
KAPAZITAT: 8 MBIT/BATTERIE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

kein besseres Futter, um die
Wartezeit auf den offiziellen,
dritten Teil zu iiberbriicken.
Philipp: Phantastisch, phino-
menal, phantasiebefliigelnd,
oder, einfacher gesagt, wahn-
sinnig gut. Endlich ist die
Zeit der Final Fantasy-Ebbe
wieder vorbei und meine Tage
und Nichte werden wieder
durch ein Spiel von Square
Soft versiifit. Bei Story und
Atmosphire wurde erneut
mit grofSter Sorgfalt zu Werke
gegangen, wihrend die Gra-
fik gewohntermaflen mittel-
prichtig ist. Die Musik ist z.
B. bei den Kampfsequenzen
genial gut und das Schirfste
in Sachen Rhythmik stellt die
Band im Hotel der Fireburg
dar. Die Final Fantasy-Fans
werden es sowieso lieben, die
iibrige Welt sollte einen Blick
riskieren, da es sich um ein
Rollenspiel fiir Einsteiger
handelt (ausdriicklich auf der
Packung  vermerkt!). Ich
jedenfalls muf$ jetzt den Stift
aus der Hand legen und zum

Joypad greifen, um neuen
Abenteuern entgegenzuge-
hen.

85
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spieletest

Race Drivin’

THQ gibt (noch) nicht auf: Nach etlichen schlechten
Umsetzungen fiir das Super Nintendo setzt diese
amerikanische Firma noch eines d'rauf, den Spielhal-
lenautomaten Race Drivin’ von Atari Games.

SUPER NINTENDO Race Dri-
vin’ ist der altbekannte
Nachfolger zu Hard Drivin’
in der Spielhalle. Wie im
ersten Teil habt Ihr gegen
ein knappes Zeitlimit zu
k&mpfen, um mit Eurer Kar-
re ans Ziel (oder zumindest
zum Checkpoint) zu kom-
men.Das Ganze wird in
durchgehender 3-D Vektor-
grafik dargestellt. Das gab
schon dem Automaten sei-
nen eigenartigen Flair. lhr
kénntuntervier Wagen aus-
wéhlen, darunter einem mit
eingebauter Automatik fur
Anfanger (sehr zu empfeh-
len!). Zundschlissel ins
SteckschloBund ab geht’s
auf drei Rennstrecken.
Wahrend die erste eine rei-
ne Strecke zum Dahinbret-
tern ist, um moéglichst viele
Punkte zu scheffeln, geht es
bei den beiden anderen
schon etwas harter zur
Sache. No. 2 wartet mit
einer Speed- und einer
Stuntstrecke auf, Schika-
nen eingebaut. Von der
Héngebriicke bis hin zum
Looping oder Buckelpisten
wird allerhand geboten, um
Euren Wagen auBer
Gefechtzu setzen (Instant
Replay inklusive). Die dritte
Strecke, genannt Super
Stunt Race, holt dann mit
einer Steilkurve, einer hals-
brecherischenBerg- und
Talfahrt und Loopings das
Letzte aus Euch heraus.
Schafft lhr es, unbeschadet
und vor allem rechtzeitig ins
Ziel einzurauschen, wartet
eine neue Runde mit noch
knapper bemessenem Zeit-
limit auf Euch. Als kleiner
Gag am Rande koénnt lhr

auch, wenn lhr eine beson-
ders gute Zeit hereingefah
ren habt, gegen den Com-
putergegner fahren, der so
gut fahrt wie Ihr eine Runde
zuvor. Ubrigens gibt wieder
die beruchtigte Kuh (in Vek-
torgrafik) am StraBenrand
ihr Stelldichein. Am besten
’mal Ausschau halten!

(Martin)

Martin: Echt hart! Wer eine
Sekunde ‘mal nicht voll bei
der Sache ist, rauscht in den
niichsten Straflengraben. Wie
schon die Mega Drive-Versi-
on von Hard Drivin’ gehort
auch Race Drivin’ nicht gera-
de zu den einfachsten Spielen.
Nachdem ich bereits die MD-
Version durchgespielt hatte,
habe ich schon sehnstichtig
auf dieses neue Spiel gewar-
tet. Die Grafik ist recht flott,
reizt das Super Nintendo in
Sachen Details aber auch
nicht besonders gut aus. Die
Schikanen vom Automaten
sind alle d’rin. Nur die Titel-
musik und die Soundeffekte
sind grifSlich (schnell leiser
drehen!). Vom Spielprinzip
kann ich nur eins sagen: Mir
gefillt’s, auch wenn ich
damit wahrscheinlich allein
auf weiter Flur stehe. Wer ein

richtiges Autorennspiel
erwartet, sei von mir aus-
driicklich gewarnt. Race Dri-
vin’ ist ein waschechter
Fahrsimulator, bei dem es in
erster Linie um die Beherr-

schung des Fahrzeugs geht.
Action ist keine angesagt,
dafiir allerdings jede Menge
Spannung und Nervenkit-
zel. Schaffe ich jetzt noch die-
sen Checkpoint, habe ich zu
viel Speed fiir diese Briicke?
Race Drivin’ ist sicherlich
nicht das Vorzeigerennspiel,
aber fiir Fans des Spielauto-
maten wie mich oder Fahrsi-

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: THQ USA
KAPAZITAT: 4 MBIT

CA. PREIS: -

meYafiln -WERTUNG

SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

MUSTER VON: EIGENIMPORT
mittel

Speedster

mulator-Fans durchaus
interessant.

Stefan: THQ, ein Name, bei
dem mir die Haare zu Berge
stehen und mich ein leichter
Schiittelfrost befillt, schligt
wieder zu. Diesmal haben sie
sich aber um mindestens
zweihundert Prozent gestei-
gert (war mnach Pitfighter
auch  nicht  besonders
schwer). Die drei Rennstrek-
ken von RACE DRIVIN dek-
kendas Spektrum von super
langweilig bis ganz nett ab.
Die Grafik ruckelt recht flott
iiber den Bildschirm und die
Wagen lassen sich leidlich auf
der Piste halten. Die Idee mit
der Stuntstrecke ist ja ganz
witzig, aber auf Dauer zu
wenig. Den Sound konnt Ihr
getrost vergessen und bei der
Begleitmusik kommt nicht
mehr als ein stupides Dumdi-
dum riiber (echt itzend). Wer
auf den Automaten Race Dri-
vin’ steht, kann ja mal einen
winzigen Blick riskieren,
ansonsten,vergefit  dieses
Spiel so schnell wie moglich.

Qut
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Desert Strike James Bond. Jr.

spieletest

Der Tyrann aus dem Nahen Osten gibt sein Stell-
dichein auf dem Super Nintendo.

SUPER NINTENDO Noch ein-
mal versucht ein Diktator,
die Weltherrschaft zu tber-
nehmen. Mittels  Hub-
schrauber, der fur Euch an
die Kuste der feindlichen
Truppen verschifft wurde,
startet Ihr einen Versuch,
die dortigen Gefangenen zu
befreien.Eure Mission
besteht aber auch darin,
Radaranlagen, Raketenab-
schuBrampen und sonstige
militarische Anlagen und
Fahrzeuge zu zerstdren.
Unter den Trimmern sind
manchmal die lebenswichti-
gen Spritcontainer vergra-
ben, aber auch neue Muniti-
on. Durch einen Druck auf
den Startknopf schaltet |hr
auf eine Karte um, die die
Lage Eurer Ziele, Waffenla-
ger, Eure eigene und die
Feindbewegung anzeigt.
(Gerd)

Gerd: Handlung und Spielab-
lauf sind identisch mit
der Mega Drive-Ver-
sion. Deshalb schaut
in Sachen Test am
besten in der ersten
megafun nach. Einzig
und allein der Sound
ist beim Super Nin-
tendo verbessert wor-
den. Spielbarkeit,
Spielspaund Grafik
sind allerding die glei-
chen geblieben.

SYSTEM: SUPER NINTENDO
KAPAZITAT: 8 MBIT

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS USA

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

Martin: Von Desert Strike hat-
te ich mir wirklich noch mehr
erwartet. Die Super Ninten-
do-Versionist, bis auf die
Soundeffekte, 1:1 vom Mega
Drive riibergezogen worden.
Das hiitte man durchaus noch
besser machen konnen. So
bleibt, trotz der technisch
schlechten Umsetzung, ein
nachwie vor geniales Spiel,
denn durch die Wiiste zu
diisen und die Gegner aufzu-
mischen, macht einfach Spaf.
Auflerdem kommt noch jede
Menge Taktik  hinzu, denn
wer nicht auf Sprit, Waffen-
vortiite und die jeweilige Mis-
sion achtgibt, landet schnell
unverhofft am Boden. Wer
Desert Strike schon auf dem
Mega Drive hat, braucht diese
neue Version nicht mehr. Fiir
Super Nintendo-Ballerfreaks
ist dieses Spiel trotzdem ein
Muf. Der Originalititsbo-
nus geht jedoch an Sega.

|

1Y diesem|
Spiel

... Sohn des beriihmt beriichtigten Jimmy Bondi,
gibt hier seinen Einstand im Dschungel Amerikas.

SUPER NINTENDO Auf dem
Weg durch ein Dschungel-
labyrinth bekampft lhr
merkwirdige Gestalten. Als
Munition dienen Euch
Handgranaten, die Euch
nur begrenzt zur Verfigung
stehen. Durch Aufsammeln
von Sprengkdérpern wird
Euer Waffenarsenal wieder
aufgestockt. In der zweiten
Runde steigt Ihr in einen
Helikopter und startet einen
Shoot’em Up-maBigen
Luftangriff. Spéater konrol-
liert Ihr noch ein Flugzeug.
Zur Verteidigung stehen
Euch dabei ein SchuB nach
vorne sowie fallende Bom-
ben zur Verfligung (Scram-
ble I1&4Bt grissen). Ein Pass-
wortsystem sorgt dafiir, daB
lhr nicht immer wieder von
vorne anfangen muBt.

Gerd: Ich habe ja schon viel
erlebt, aber James Bond Jr.
gehort aufjeden Fall nicht zu
den besseren Spielen. Nach
lingerer  Spieldauer, man
versucht ja immerhin, etwas
Positives an dem Spiel zu fin-
den, dndert sich an dem Spiel-
spap auch nichts. Es gibt ein-
fach nichts Gutes daran. Die
Grafik ist mittelmdpig, vom
Sound will ich erst gar nicht
reden. Schon nach den ersten
zwei Minuten muf§ man den
Ton einfach abschalten. Die
Steuerung ist einfach furcht-
bar, und fiir Super Nintendo-

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: THQ USA
KAPAZITAT: -

CA. PREIS: -
MUSTER VON: DYNATEX

schlecht

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH

mittel

Verhiltnisse ist das ganze
Spiel enttiuschend.

Philipp: "Ach herrjeh, da
steht THQ auf der Packung.
Bist Du sicher, Uwe, daf3 ich
das testen muf3?" Oh ja, sol-
che Vorurteile sind zwar
schlecht fiir die Objektivitit,
kinnen manchmal aber
durchaus prophetischen Cha-
rakter haben. Wenn man
nimlich erst einmal sein
Super Nintendo, mit James
Bond Jr. im Schacht, einge-
schaltet hat, dann wird man
doch sogleich mit erstaunlich
mittelmifSiger Grafik iiber-
rascht. Das hitte ich wvon
THQ nicht erwartet! Leider
ist der Sound dermaflen ner-
vtitend, dafy man ihn ganz
einfach abdrehen sollte. Nach
der wichtigsten Komponente
eines Moduls, nimlich dem
Spielwitz, ist man vergeblich
auf der Suche, er existiert
schlichtweg nicht. Und was
lernen wir daraus? Vorurtei-
le kinnen manchmal sogar
berechtigt sein Ich bin
gespannt, ob THQ seinen
"hohen"  Standard  beim
niichsten Spiel halten kann.
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spleletes

Gekisha Boy

Daf3 es Fotografen nicht immer leicht haben, beweist
das neueste Spiel von Irem sehr deutlich.

PC-ENGINE Nach einer klei-
nen Einleitung, die die Hin-
tergrundstory erlautert (in
japanisch), befindet |hr
Euchim Biro Eures Chefs.
Dieser ist Besitzer einer
groBen Zeitschrift und

mochte von Euch méglichst
spektakulare Bilder flir die
nachste Ausgabe. Ausger-
stet mit einer Kamera und
einer gewissen Anzahl an
Fotos, werdet Ihr Eurer Auf-
gabe Uberlassen. Mit dem
Steuerkreuz bewegt |hr
Euer Mannchen und des-
sen Kamerasucher (ber
den Bildschirm. Sobald sich
ein lohnenswertes Objekt
dem Sucher zeigt, fangt die-
ser an zu blinken und lhr

solltet geschwind den Aus-
I6ser betédtigen. Fir jedes
gelungene Bild erhaltet Ihr
Punkte und manchmal ein
paar zusatzliche Fotos.
Natarlich wimmelt es nur so
von Gegnern, denen |hr

durch Springen auswei-
chenmuBt. Bertihrt Euch ein
Feind, verliert Ihr einen Teil
Eurer Fotos, habt |hr alle
Fotos verloren, istdas Spiel
zu Ende. Am Ende jedes
Levels solltet Ihr eine Min-
destpunktzahl vorweisen,
um in die nachste Stufe vor-
zustoBen. Insgesamt bietet
das Spiel neun Levels und
unendlich Continues, um
diese zubewaltigen.
(Stefan)

Stefan: Nach dem midfiigen
bis s..mif$igen Racing Spirits
scheint Irem zur alten Form
zuriickzufinden. Was nach
einem mittelmafigen

Jump’n’Run aussieht, ist in
Wahrheit ein Spiel, das vor

witzigen  Einlagen iiber-
spriiht und darin selbst Paro-
diusund Star Parodijer in
den Schatten stellt. Was bei
diesem Spiel an Gags verbra-
ten wird, ist schon einen
Innovations-Oscar wert.

meYafiln -WERTUNG

TSYSTEM: PC-ENGINE
HERSTELLER: IREM
KAPAZITAT: -

CA. PREIS: 119,- DM
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

Grafik und Sound werden bei
dieser  Lachnummer  zur
Nebensache und sind wohl
darum nicht so besonders.
An dieser Stelle Gags auf-
zuzéhlen, wire miifig und
wiirde einiges an Uberra-
schung und Spielspaf3 neh-
men (also lasse ich’s). So
schwer wie mein Kollege Ulf
findeich das Spiel allerdings
nicht und es wird auch nach
dem Durchspielen noch ofters
im  Modulschacht landen.
Holt Euch also das Game, das
meiner Meinung nach das
Zeug zum Klassiker hat.

UM: Irem bringt mit Gekischa
Boy eine vollig witzige Spie-
lidee auf den Markt. So bieder
die Grafik und der Sound
auch sind, die Motivation ist
komischerweise hoch. Das
liegtzum einen an dem

unkomplizierten Spielablauf,
zumanderen an den vielen
Uberraschungen und Gags
wihrend des Spieles. Ich
konnte mich jedenfalls nicht
diesem eigenwilligen Charme
entziehen. Negativ ist aller-
dings der harte Schwierig-
keitsgrad. Ab dem dritten
Level kommen nur noch Pro-
fis weiter. Zum Gliick gibt es
aber unendlich viele Conti-
nues. Mag sein, dafl dieses
Spiel technisch schwach ist,
Spafimachen tut es trotzdem.

&) e

¥
super
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Der Beginn ein




g}
er sehr langen
Freundschaft.

Oft kopiert, nie erreicht, lang ersehnt,
endlich da: SONIC 2. Das Jump & Run-
Nonplusultra. Der einzig irrwitzige Igel

mit wahnsinnsschnellem Fuchskumpel.

Auf neuen Abenteuern in neuen Welten.

Da leuchtet der Daumen und das Auge

leuchtet mit. High Performance fiir die

ganze Familie. Wer darf zuerst? Ganz klar
der, der zuerst im einschldgigen Fach-
handel zuschlégt. Sonic 2 ist da. Worauf

wartest Du noch? Robotnik kann warten,

Sonic nicht!
NEU! | NEU!
SEGA Infoservice: EH AT €
Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr. . /

SEGA SEGA SEGA
Master System I Mega Drive Game Gear

Tel: 040/227 09 61
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Shapeshifter

Victor bleibt seinem Helden aus Legendary Axe treu
und produziert ein weiteres Abenteuer mit ihm, aber
diesmal bekam er eine besondere Gabe mit auf den

tiefsten Mittelalter, zu einer
Zeit, in der Hexen und Zau-
berer sich die Macht Gber
die Erde teilten, fielen Heer-
scharen von Monstern und
Untoten Uber das friedliche
Land her und sturzten die
Welt ins Chaos. Ein junger
Held wird auserkoren, das
Bése zu vertreiben, damit
wieder Friede einkehren
kann. Dieser junge Held ist
etwas Besonderes: Eristein

Shapeshifter (bedeutet
soviel wie Gestaltenwand-
ler). Zuerst einmal ist Euer
Held aber auf seine
menschliche Gestalt ange-

wiesen. Erst spéater kénnt
lhr auf weitere Gestalten
zurlckgreifen, die Ihr meist
nach einem Endmonster
von einem Zauberer erhal-
tet. Um sich verwandeln zu
kénnen, benétigt Ihr Kristal-
le, die lhrim Laufe des Spie-
les aufsammeln kénnt. Euer
Kampfer kann sich im Laufe
der Zeit in einen Panther,
einen Hai, eine Art Stein-
beiBer, einen Drachen und
in eine funfte Form verwan-
deln, die ich bis jetzt leider
noch nicht zu Gesicht
bekam. Nun zum Levelauf-
baudieses Jump’n’Runs:
Ihr startet von einer Burg

aus (in der lhr auch spei-
chern und Waffen kaufen
kénnt) in
Levels;diese reichen von
einfachen Waldern (ber
Hoéhlen, Gebirge, Tempel
oder
schaften bis zum Mond.
Wéhrend lhr
durchforscht,
Euch zahlreiche Monster,
die lhrerledigen muBt. Euer
Sprite halt aber einige Tref-
fer aus und Ihr verfugt tber
neun Leben.
erhaltet lhr immer wieder
Tips (leider
die Euch weiterhelfen sol-
len. (Stefan)

Stefan: Dadurch, daff die
immer wieder auftauchenden
Tips in japanisch sind (leider
nicht ganz unwichtig), wird
der Spielfluf8 gebremst und
langwieriges Rumprobieren
ist notig, um weiterzukom-
men. Wem das aber nichts
ausmacht, erhilt
abwechslungsreiches und mit
gqutem  Sound unterlegtes
Jump’'n’Run. Auferdem hat
das ganze Spiel keine unlds-
bare Aufgaben
kommt
Stiick weiter. Mir hat es
jedenfalls einen ungeheuren
Motivationsschub  gegeben,
wenn ich etwas weiter kam
und mir eine neue, gruslige
Grafik ansehen konnte. Wei-
tere Pluspunkte
Umfang und die Speicher-
moglichkeiten
innovative
die verschiedenen Gestalten,
ohne daf8 man einige Ritsel
nicht losen konnte. Wer also

me9afiln -WERTUNG

verschiedene

Unterwasserland-

die Levels
begegnen

Unterwegs

in japanisch),

ein

und man
immer wieder ein

sind der

sowie das
Umwandeln in

SYSTEM: PC-ENGINE
HERSTELLER: VICTOR
KAPAZITAT: SUPER CD-ROM
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: GALAXY

schlecht

mittel

Action-Spielemit etwas
Rumprobieren mag, sollte
sich diesen Silberling zule-
gen. Erwird esnicht bereuen.

Philipp: Die ersten Reaktio-
nen auf das Spiel sehen etwa
so aus: "Wow, was fiir eine
tolle Grafik, und der Sound,
hor Dir diesen Spitzensound
an!". Alles schon und gut,
gegen die Prisentation lifst
sich jaauch nichts sagen, aber
gegendie Steuerung! Die ist
nimlich manchmal  ganz
schon nervig: Steht unser
Mann oder Panther, oder
welche Form er halt gerade
hat, am Rande einer Platt-
form, so nimmt sich das Pro-
gramm die unerhorte Frech-
heit heraus, ihn dort einfach
abstiirzen zu lassen. Auf die-
se Art und Weise kommt es
nicht selten vor, daf8 Ihr eine
Kettenreaktion auslost, von
einem  Plattformrand zum
Niichsten, bis Ihr irgend-
wann auf Nimmerwiederse-
hen in einen Abgrund stiirzt
und sich Eure Spielfigur in
die ewigen Jagdgriinde verab-
schiedet. Fiir  die  wahren
Geduldspieler unter Euch
diirfte das kein Problem dar-
stellen, denn die werden so
pixelgenau springen, dafs
Ihnen so etwas nicht passiert.
Mir ist es desofteren passiert.
Hinter dem restlichen Spiel
verbirgt sich ein solides Acti-
on-Adventurefiir Leute mit
einem Japan-Faible. Mein
Tip: Holt Euch die nach
Redaktionsschlufs  erschie-
nene US-Version.
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SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN

(7

- e

gSCE@A Jetzt lieferbar!!
MULTIMEDIA CD-ROM VIDEQ ENTERTAINMENT SYSTEM “——
Grundgerit (deutsch) ohne Spiel  nurDM 269,- "
gerat ( ) i ’ Turbo Duo Grundgerzt RGB Set
Grundgerdt (deutsch)"Magnum'  nurDM359,- mit5 Spielen: Gates of Thunder,
inkl icund Bonks Adventure, Bonks Revenge,
kL SoniGUNC GOCEET Y's Adventure |+ 11, NinjaSpirit ~~ nurDM799,-
und Columns und Super Hang On und 2 Joypads SAdventure! +11, Ninjaopirl ’
Turbo Express Handheld
“Menacer"Lichtpistole a.h. Super Grafik und Sound! nurDM 399.-
Joypad Pro 2, Dauerfeuer DM 49,- |, s g
i - ragon Spirit arasol Stars
Spiele Adapter DM 29, Fighting Street CD US Prince of Persia CD US
SRt S St 0
Aquatic Games US 99,- v ocnin i ool
NHLHockey'93Us  109- | Mega Drive Lemmings CD JP Star Parodger CD JP
Galahad U 109~ | Angebot des Monats: Loom CD US Super Star Soldier US
Double Dragon US 99.- Neutopia 2 US TV Sports Basketball US
LHX Attack Chopper US 109~ | Sonic Il 109.- New Adventure Island US World Court Tennis US
Team USA Basketball US 109,- | Shining Force aA-
Sidepocket US 109,-
Gley Lancer J 99,-
Desert Strike US 99,- Super ShinobiJP 79,
Dragons Fury US 99,- Predator 2 US 109,-
Batman Returns US a.A. Shadow Dancer US 89,-
ércht R_ivils us o 109,- Wonderboy 5US  109,-
aptain America a.A. Donald Duck JP 79,- ]
Death Duell US 109, Roadrash2US  109.- ( Nintendo >
Alien 3 US 99,- Spiderman JP Game Boy
Smash TV US 109,- Micky Mouse JP
Lemmings US 99,- EA-Hockey DT Action Replay Pro 89,- Mousetrap Hotel US a.A.
Sokoban US 69,- Streets of Rage JP Bomb Jack DT 69, Lightmaster 39,-
King Salomon US a.A. OutRunJP Dig Dug US 59,- Super Off Road US ~ a.A.
European Club Soccer DT 109,- Steel Talons US A, Dr. Franken DT 69,- Swamp Thing US 69,-
Immortal US 109,- Superman US a.A. Looney Toons US a.A. Tom & Jerry US a.A.
Ninja Gaiden US a.A. Twisted Flipper US a.A. Miner 2049er US a.A. Universal Soldier US a.A.
Rampart US a.A _Universal Soldier US a.A.
idnight Resistance JP 89,- WWF Superstars US a.A.

\S
f(

\ (16 bit)
Grundgerat (Deutsch)inkl.Spiel nurDM 299,-

Universaladapter f. Importspiele DM 49,-
Joypad DM 39.-

Angebot des Monats: Grundgeréat .
ohne Spiel 199,-

NEO GEO

Grundgerat (deutsch) PAL
Grundgerdt (deutsch) RGB je DM699,-

Blues Journey 199,- Sengoku 249,-

Top Player Golf 199, Robo Army 249,- Super Tennis DT WWF Wrestlemania DT 129,-
Bowling 199,- Trash Ralley 299,- F - Zero DT Terminator 2 (Okteber) 119,-
Cyber Lip 199,- Fatal Fu 299,- Super Soccer DT Simpsons Krusty Funhouse DT  99,-
Ghost Pilot 199, Mutation Nation 299,- Sim City DT Turtles 4 DT 1
King of Monster 249,- Last Resort 299,- Zelda Ill DT Castlerania 4 DT

Ninja Combat 199,- Ninja Commando 299, - Super R-Type DT Super Probotector DT

Baseball Stars 199,-  King of Monster 2 299,- Rampart U Soulblader US

Burning Fight 249,- World Warrior 329,- Streetfighter Il DT Final Fantasy Mystic US

Alpha Mission 249,- Viewpoint a.A. Mario Paint DT 99,- Hook US

Andros Dunos 299,- Nam 75 199,- Amazing Tennis US 119,- Phalanx US

Desert Strike US a.A. Super Aleste US

Magician Lord 199,- Art of Fighting a.A.

Wir fiihren das komplette Programm an Hard- und Software und Zubehér fiir alle Konsolen und Videospiele.

Durch groBe Lagerhaltung sind die meisten Artikel sofort lieferbar! Standig Neuzugénge - standig mehrere tausend Spiele
am Lager. Alle Artikel im Versand oder im Laden erhéltlich. Gesamt-Preisliste gegen Rickumschlag oder bei Warenlieferung
kostenlos anbei. Versionen der Spiele: DT = Deutsch, US = Englisch, JP = Japanisch. Fir einige Gerate sind Spiele-Adapter notwendig.

eWM CWM Computerversand und -shop

Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg

Tel. (05322) 54081 /82 Fax 50878
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Lero Wings

...und ewig rollt die Ballerwelle und das vor allem auf

der PC-Engine.

PC-ENGINE Zero Wings war
schon vor tber einem Jahr
fur das Mega Drive auf den
Markt gekommen. Die PC-
Engine-Version unterschei-
det sich nur geringfigig
vom oben genannten

Modul.Im Jahr 2101 plant
irgendein Fiesling, die Erd-
streitkrafte zu vernichten.
Zwar wird die Flotte noch

gewarnt, doch konnte sie
nur einen Zero Wing-Figh-
ter absetzen, bevor sie ver-
nichtetwurde. Wer diese
Jagdmaschine steuert,
kénnt Ilhr Euch wohldenken.
lhr durchfliegt die einzelnen
Levels von links nach rechts
und vernichtet alle Gegner-
formationen, inklusive des
am Ende eines Levels lau-
ernden Obermotzes. Unter-
wegs koénnt |hr drei ver-
schiedene Extras aufneh-

men (NormalschuB, Laser
und Lenkraketen), die Ihr
dreimal ausbauen koénnt.
Sobald Ihr das erste Extra
aufnehmterhaltet lhr zwei
Sidekicks, auBerdem kénnt
Ihr noch auf Speed-Up und

Smartbombs  zurtickgrei-
fen. Als besonderes
Schmankerl besitzt Euer
Raumschiff  einen Trak-

torstrahl, der gegnerische
Schiffe anzieht, die Euch
dann als Schutzschild die-
nen. (Stefan)

Stefan: Kurzes Intro, Zwi-
schenbilder, Extras, lange
Levels, kurze Ladezeit von
CD, so prisentiert sich Zero
Wings. Die  Grafiken sind
Durchschnitt, der Sound
ganz gut. Dieses Shoot’em
Up trifft den Begriff Durch-
schnitt aufs Genaueste. Die
Idee mit dem Saugstrahl ist

zwar recht gut, bringt das
Spiel aber trotzdem mnicht
iiber die 70 Prozent Marke.
Technisch sind die Levels sau-
ber programmiert, nur bei

den Endgegnern flackert es
etwas. Wer sich dieses Spiel
zulegt, erhilt ein Ballergame
ohne Hohen und Tiefen, das
sich bei Sammlern seinen
Platz verdient hat. Alle ande-
ren Engine-Besitzer sollten
lieber auf Spiele wie Spriggan
91‘oder Gate of Thunder
zuriickgreifen.

Gerd: Wieder ein Mega Dri-
ve-Spiel, das auf der Engine
um einiges mehr Spafi macht,

SYSTEM: PC ENGINE
HERSTELLER: NAXAT SOFT
KAPAZITAT: CD-ROM

CA. PREIS: -
MUSTER VON: MEGABOINK

schlecht

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

geblieben ist. Es sind also kei-
ne fantastischen Grafiken zu
erwarten. Der CD-Sound ist
dem Spiel auch gut angepafst.
Der Schwierigkeitsgrad hitte

s
& e 4 o 8 [ —_—

auch ein bifichen hoher ange-
setzt werden konnen. Durch
unzihlige ~ Waffensysteme,
die langsam aufgebaut wer-
den, konnen auch die ankom-
menden Massen von Geg-
nern keinen grofleren Scha-
den anrichten. Auftauchende
Endgegner rdumt man ganz
nebenbeiaus dem Weg. Viel
zu bieten hat Zero Wings
jedenfalls nicht, wenn es auch
einige Zeit ans Joypad fesseln

gut
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Star Mobile

Zur Abwechslung bekommen wir hier, nach den
Actioneintopfen der letzten Zeit, wieder ‘mal ein
Denk-/Geschicklichkeitsspiel a la- Tetris vorgesetzt.

PC-ENGINE In Star Mobi-

le muBt |hr, wie der
Nameschon sagt, ein
Mobile in Form einer §
Waage mittels Sternen
im Gleichgewicht hal-
ten. Und das funktio-
niert folgendermaBen:
Vonoben kommen
Sterne ins Bild, die lhr
auf den sechs Platzen
der Waage (drei links,
drei rechts) verteilen
muBt. Die Sterne haben
ein unterschiedliches
Gewicht und |hr muBt
sie so verteilen, daB
das Mobile im Gleich-
gewicht bleibt. Plaziert lhr
neun Sterne in der gleichen
Farbe Ubereinander,
bekommt lhr einen Punkte-

VEL
]

bonus und etwas mehr Zeit,
um den Level zu schaffen.
Linksim Bild erkennt Ihrdrei
Felder, die Gber den folgen-
den Stern, die Restzeit (Bo-
nus) und den erreichten
Level AufschluB geben. Auf
der rechten Seite wird die
Anzahl der Punkte, die Min-
destzahl der Sterne, die |hr
plazieren muiBt, und die
Anzahl, die Ihr schon
geschafft habt, angezeigt.

Als Hintergrund dienen die
Sternzeichen, angefangen

beim Widder uber Stier,
Krebs, Zwillinge, usw. Vor

-
. I —

: |

i

dem Spiel kdnnt |hr einen
von funf Schwierigkeitsgra-
den(hat EinfluB auf die
Geschwindigkeit der Sterne
und die Anzahl der unter-

schiedlichen Sterne), die
Musik oder Soundeffekte
anwahlen. (Stefan)

Stefan: Viel los ist bei Star
Mobile ja nicht gerade (war
bei Tetris aber genauso). Ster-
ne auf einer Waage zu vertei-
len, ist auf die Dauer etwas

spleletes

langweilig. Denkste, irgend-
wie machen Spiele dieser Art
immer Spaf8. Sie enthalten
meist das gewisse Etwas, das
einen an diese Art von Spie-
len fesselt. Trotzdem sollte
man sich die Anschaffung
dieses Denkspieles griindlich
iiberlegen, da es eine ganze

Reihe besserer Vertreter gibt.
Hierseien nur Spiele wie
Sokoban, Puzznic oder Puzz-
le Boy genannt, bei denen
I ]

wesentlich mehr Abwechs-
lung geboten wird, genannt.
Denkspielfans konnen  aber
getrost zugreifen und werden
einige gemiitliche ~ Stunden
verbringen.

Martin: Die Spielidee ist zwar
absolut unspektakuldr, macht
aber trotzdem anfangs viel
Spafs. Auf die Dauer
wirdmir allerdings zu
wenig  Abwechslung
geboten, so dafs ich mich
in Sachen Denkspiele lie-
ber an Klax halte, denn
das fordert einen auch
langfristig. Dennoch ist
Star Mobile ideal, um
nach wilden Ballerorgien
sich mal etwas zu erho-
len und zu entspannen.
Ganz toll ist tibrigens die
sphirische Begleitmusik,
die gut zu den Sternbil-
dern passt. Die Grafik
jedoch reizt die CD-
Fihigkeiten bei weitem
nicht aus. Fiir Denk-
spielfreaks gibt es jedoch auf
der Engine genug bessere
Alternativen, was den Spiel-

spap betrifft.

meYafiin -WERTUNG

SYSTEM: PC-ENGINE
HERSTELLER: NAXAT SOFT
KAPAZITAT: CD-ROM
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: -

MUSTER VON: MEGABOINK
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mittel
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spilieletestT

Ranma 1/2

NCS begliickt uns nun schon mit dem dritten Teil
der Ranma-Serie fiir die Engine und auch hier spre-
chen, wie im ersten Teil, die Fiuste.

PC-ENGINE Ranma
Saotome scheint in
Japan ein gefeierter
Comic-Held zu sein.
Wie sonst erklart Ihr
Euch, daB in schéner
RegelmaBigkeit jedes
Jahr vor Weihnachten
ein Titel der Serie
erscheint. Da die Sto-
ry, wie Ublich, in japa-
nisch gehalten ist,
werde ich Euch meine
Interpretation des
Vorspanns erzéhlen:
Die Kampfsportlehrer
Ranmas haben vor
Jahren einen bdsen
Zwerg in eine Hoéhle
verbannt und diese
mit einem Stein verschlos-
sen. Bei einem Gewitter wird
der Stein von einem Blitz
getroffen und der Zwerg ist
wieder frei. Damit fangt der
Arger fur Ranma an und
jederscheint es auf ihn
abgesehen zu haben. So
muB er sich gegen immer
neue Gegner zur Wehr set-
zen. Vor verschiedenen Hin-
tergrinden k&mpft er gegen
die unterschiedlichsten
Kontrahenten. AuBer den
normalen Techniken

beherrscht Ranma eine
Besonderheit, oder ist es
ein Fluch? Jedenfalls kann

P ol

Ranma sich von einem Jun-
genin ein M&dchen und
zuriick verwandeln (des-
halb 1/2). Zwischen den
Kampfenwird die
Geschichte mit zahlreichen
Bildern und Erklarungen
fortgefiihrt. Ab und an tau-
chtein Kénig auf und fordert
Ranmazu einer Runde
Schwarzer Peter heraus.
Gewinnt |hr, bekommt |hr
zwei Credit hinzu, verliert
lhr, verliert Ihr eins. Zusétz-
lichbietet das Spiel ein

Passwortsystem und einen
Zwei-Spieler Modus, in dem
lhr aus acht K&ampfern aus-

wéhlen kénnt. (Stefan)

Stefan: Werm Spielemit vielen
Zwischensequenzen und
Priigeleinlagen gefallen, der
wird dieses Spiel sofort in sei-
ne Sammlung aufnehmen.
Die Grafik ist ganz ordentlich
und hat den Charakter japa-
nischer  Zeichentrickfilme.

Dadurch wird das Spiel mehr
zu einem Comic mit Action-
Einlagen als zu einem ordent-
lichen Beat’em Up. Das Gan-
ze erinnert mich irgendwie an
Spriggan Mark Two, das mir
trotz aller Unkenrufe gut
gefallenhat. Zwar sind die
Priigelsequenzen bei Ranma
nicht gerade die besten und
iibersichtlichsten (bei man-
chen Gegnern wird’s einfach
nur  hektisch). Trotzdem

kramt man die CD immer
wieder hervor, um sich die
Geschichte und die witzige
Grafik zu Gemiite zu fiihren.
Auch

der Zwei-Spieler

SYSTEM: PC-ENGINE
HERSTELLER: NCS
KAPAZITAT: SUPER CD-ROM

CA. PREIS: -
MUSTER VON: MEGABOINK

schlecht
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SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

Modus macht ordentlich
Spaf,da die Taktiken und
Extras mancher Figuren
wirklich lustig sind. Leute,
die japanische Zeichentrick-
filme mit Heidicharakter
mogen, sollten zugreifen, alle
anderen sollten sich nach
anderen Priigelspielen umse-
hen.
Philipp: Die "Ran-
mania” hat mich
voll und ganz in
ihren Bann gezo-
gen. Bereits die
Super Nintendo-
Version hatte mir
sehr gut gefallen,
da sie sich deutlich
von Street Fighter
ITunterscheidet.
Einmal nicht eine
stupide Kopie wie
soviele andere
Spiele. Bei der
Super-CD-Version
fiir die Engine hat
NCS noch einen
draufgesetzt.
Zwar hat man
mangels Knopfen weniger
Schlaguvarianten,das  wird
aber locker von den witzigen
Zwischen- und Introsequen-
zen wieder wettgemacht. Es
ist einfach motivierend, daf
man sich nach jedem gewon-
nenen Kampf auf eine neue
trickfilmmiflige Animations-
sequenz  freuen kann; da
spielt es keine Rolle, dafl die
Sprachausgabe in Japanisch
ist. Ich jedenfalls bin ab sofort
Ranmafreak und kann jedem
idhnlich Gesinnten diese CD
aufs Wiirmste empfehlen.

5 ek
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Shiec . eves

Nach den reichlich mifigliickten Versionen fiir das
Atari Lynx und das Mega Drive kommt (endlich?)

die PC-Engine Umsetzung.

s e

PC-ENGINE Ein ellenlanges
Intro stimmt schon mal auf
das Spiel ein. Eine Kolonie
wurde von schleimigen
Wesenheimgesucht. Euer
Zentralcomputer gibt Euch
genauen AufschluB Uber
den Hergang. Natrlich
kénnt Ihr das nicht auf Euch
sitzenlassen und startet
eine kiilhne Rettungsaktion.
Auf der Oberflache ange-
kommen, habt lhr in altbe-
wahrter Action-Adventure-
Maniergleich gegen etlich
Monster anzukdmpfen und
kénnt langsam weiter vor-
stoBen. Auf Eurem besch-
werlichen Weg warten eini-
ge Extras auf Euch, die Euch
ein biBchen weiterhelfen
sollen: DreifachschuB, bes-

MAdEET

- < e -

sere Sprungkraft oder mehr
Energie. Eine Karte am obe-

ren Bildschirmrand hilft
Euch bei der Orientierung.
Ab und zu tauchen auch
einige Endgegner unvermit-
telt auf, die Euer Lebenslicht
auspusten méchten. Zudem
sind noch etliche Bonus-
héhlenindem Labyrinth ver-
steckt, in denen |hr Euch
bedienensolltet. (Martin)
Martin: Das Beste an Slime
Worldist der etwas schlecht
synchronisierte, aber grafisch
und soundtechnisch sehr
beeindruckende  Vorspann.
Das Spiel konnt Ihr, gelinde
gesagt, vergessen. Die Steue-
rung ist absolut bescheiden,
Euer Minnchen hat enorm
gegen die Schwerkraft zu

)“

kimpfen. Von geschmeidigem
Klettern hat es auch noch nie
etwas gehort. An neuen Ideen
und Bonusteilchen ist nichts
angesagt, d. h. spitestens
nach einer halben Stunde
langweilt man sich zu Tode.
DieGrafik  (immergriiner
Schleim) ist einer Engine
unwiirdig, dem Super CD-
ROM ohnehin. Die Soundef-
fekte und die Begleitmusik
sind nervig bis furchtbar.
Jedes andere Spiel anstatt Sli-
me World ist eine reine Erlo-
sung. Diese Umsetzung ht-
te man sich wirklich sparen
konnen.Oder — wer  kauft
wegen eines schonen Vor-
spanns schon ein drittklas-
siges Spiel?

Stefan: Micro World, das
schon das tible The Kick

Boxing vertreibt, hat auch bei
Slime World ordentlich dane-
bengelangt. Das Spielprinzip
und die Grafik kann man
durchaus noch fiir gut befin-
den (besonders das Intro und

SYSTEM: PC-ENGINE
HERSTELLER: MICRO WORLD
KAPAZITAT: SUPER CD-ROM

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

medafiln -WERTUNG

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

o] diesem
Spiel
keine
Chance

die Zwischenbilder). Bei der
Spielbarkeit hapert es aber
deutlich. Dank der unendlich
Leben kann man zwar jedes
der sechs Levels schaffen, aber
es sind unglaublich viele
unfaire Stellen im Spiel, so
dafy man die Engine immer
wieder gefrustet abschaltet
(ohnedas Ende einer Stufe zu
sehen). Desweiteren scheint
das Spiel nicht ordentlich
durchgetestet zu sein. An
manchen Stellen wird man so
unfair ins Spiel zuriickge-

setzt, dafy man automatisch
ein weiteres Leben verliert
und noch eins und noch eins
und..., bis man deprimiert
abschaltet (kein Reset mog-
lich).

2!:- *‘
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Power

D e leLes

Sports

Hudson Soft denkt endlich wieder ‘mal an nicht CD-
ROM-Besitzer und bringt sein neuestes Sportspiel

PC-ENGINE
bietet nicht weniger

Power Sports
als
achtzehn verschiedene
Disziplinen, wobei sich eini-
ge schon etwas ahneln (be-
sonders ist dies bei den
Schwimmwettbewerben
der Fall). Bevor |hrloslegen
kénnt, sind eine Vielzahl an
Einstellungen zu téatigen. lhr
kénnt zwischen einer kom-
pletten Olympiade oder
Training wéhlen, ein Spiel
fortsetzen, die Rekorde
betrachten oder die Tasten-
belegung &ndern. Habt |hr
diesesMenlu hinter Euch
gebracht, kénnt lhr mit bis
zu funf Spielern (Adapter
und entsprechende Joy-
pads vorausgesetzt) losle-

auf der guten, alten Hu-Card heraus.

gen. Jeder Mitspieler kann
jetzt noch seinen Namen
eingeben, einen von drei
Athleten wahlen und des-
sen Trikotfarbe bestimmen.
Danngeht’s los: Die
Sportarten sind ein Wech-
selbad zwischen schnellem
Feuerknopfdriicken (Dau-
erfeuer funktioniert hierbei
auch nicht) und reiner
Geschicklichkeitam Pad. Im
Angebotsind Pistolen-,
Tontauben- und Bogen-
schieBen, Weit-, Drei- und
Hochsprung, Discus-, Ham-
mer- und Speerwerfen
sowie Rudern, fuanf ver-
schiedene Schwimmdiszi-
plinen, 100-Meter-Sprint,
110-Meter-Hirden und

400-Meter-Sprint. Nach
jedem Wettkampftag kénnt
lhr Eure Erfolge in den
Sportnachrichten  begut-
achten, bevor es weiter-
geht. Seit Ihr disqualifiziert,
kommt das Aus fir Euren
Sportlerund lhrbeginnt von
vorne. (Stefan)

Stefan: ... und wieder ein
Spiel, bei dem man sagen
mufl, daf$ es mit mehreren
Spielern einen Heidenspaf§
macht, aber alleine nervt das
viele  Feuerknopfgedriicke
ganz schon (man denke nur
an den  Joypadverschleifs).
Positiv sind nattirlich die 18

Disziplinen und das Pass-
wort bzw. das Abspeichern im
CD-ROM. Wenn es bei den
Lauf- und Schwimmdiszipli-
nen mehr auf rhythmisches
Betitigen der  Feuertasten
angekommen wire, hiitte die-
ses Spiel die Chance, ein Hit
zu werden, aber so: Naja.
Nun zur Technik: Die Grafik
ist zweckmapig und scrollt
tadenlos auf mehreren Ebe-
nen. Der Sound ist nichts
besonderes: Einige belanglose
Melodien sowie ein mifiges

Zuschauergeraune.  Sport-
spielfans sollten aber trotz-
dem zugreifen, vor allem die-
jenigen, die kein CD-ROM
Ihr eigen nennen, denn Hu-
Card Neuheiten werden rar.

Philipp: Wenn es auf dem
Mega Drive Olympische
Spiele gibt, dann muf$ auch .
auf der Engine eines her. Soin
etwamufy  Hudson  Softs
Anlaf zur Programmierung
von Power Sports gewesen
sein. Uber die Anzahl der
Disziplinen lift sich nicht
meckern; es gibt derer an die
20 verschiedene, wobei von
Tontaubenschieflen iiber

100-Meter

Lauf bis zum
Hammerwurf alles dabei ist.
Einziger Kritikpunkt an der

ansonsten  routinemdfigen
Aufmachung ist die etwas
verungliickte ~ Steuerung:
Stindiges Hiammern auf A
und B im rhythmischen
Wechsel, das kann nach einer
Weile gewaltig nerven. Als
Fazit fiir den Spielspaf$ gilt in
etwa die Formel: Allein ziem-
lich ode, bei zwei bis fiinf
Spielern ziemlich witzig.

meYafiln -WERTUNG

SYSTEM: PC-ENGINE
HERSTELLER: HUDSON SOFT
KAPAZITAT: 4 MBIT

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

mittel
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spleletest

Pinball Jam

Gleich zwei Flipper sind auf diesem Modul vertreten:
Elvira And The Party Monsters und Police Force.

LYNX Pinball Jam wartet
gleich mit zwei verschie-
denen Flippern auf Euch.
Natdrlich gibt es die ubli-
chenExtras wie Rutschen,
Bonusbélle, zwei Balle
gleichzeitig auf dem Bild-
schirm, Boni-Multiplikator,
Buchstaben zum Sammeln,
Eject Holes und die berlich-
tigten Tilts; eben alles, was
zu einem vernlnftigen Flip-
per dazugehort. lhr kénnt
unter zwei Schwierigkeits-
stufen wéhlen: Bei EASY
bleiben alle Lichter, die lhr
getroffen habt, fur die nach-
ste Kugel an, bei HARD
muBt Ihr wieder ganz von
vorne anfangen.  (Martin)
Martin:Leider ist Pinball Jam
von der Grafik etwas uniiber-
sichtlich geraten, so daf$ man
sich anfangs etwas schwer
tut, gezielt zu schiefen. Eini-
ge 3-D Effekte hatten hier
gutgetan. Der  Sound

SYSTEM: LYNX
HERSTELLER: ATARI
KAPAZITAT: -

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA.PREIS: 79,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ GAMES

schlecht

ist

mittel

nicht der Rede wert (bis auf
die digitalisierte Sprachaus-
gabe),  die Soundeffekte
dudeln nur miide vor sich hin.
Doch die beiden Flipper selbst
kommen in Sachen Spielbar-
keit ganz gut riiber. Mein
Lieb%ng ist Elvira And The
Party Monsters, vor allem
wegen der schonen Monster-
rutsche. Aber auch Police
Forcespielt sich gut. An

- Abwechslung wird viel gebo-

ten, obwohl ein Flipper auf
dem Lynx durchaus noch bes-
ser hatte umgesetzt werden
konnen. Mitscrollende Trig-
er, detailliertere Grafik und
-D Schichteffekte hitten hier
gutgetan. Schade. Trotzdem
ist Pinball Jam fiir Flipper-
Fansein sehr empfehlenswer-
tes Spiel, das dank der vielen
Moglichkeiten auch langfri-
stig motiviert und ohnehin
ein ideales Spiel fiir 'mal kurz
so zwischendurch ist.

gut

Switchblade I

Endlich, endlich ist es da: Das erste GREMLIN
GRAPHICS-Spiel fiir das Lynx, und wie erwartet,
Lt es die Action-Adventure Konkurrenz auf dem

Lynx im Regen stehen.

LYNX Ganz unbescheiden,
miBtIhrganzallein als japa-
nischer Held Hiro gegen
das gesamte Dunkle Imperi-
um des bdsen Zauberers
Havoc antreten. Nattrlich
helfen Euch einige Extra-
waffen dabei. Mit von der
Partie sind unter anderem
Shurikans (Shinobi 148t
griBen), Laserkanonen
und Drachen, die lhr unter
Eure Fittiche nehmen
kénnt. Fur jeden erledigten
Gegner bekommt Ihr entwe-
der Power-Ups, mehr Muni-
tion oder Minzen, mit
denen |hr Euch in den
Shops, die in jedem Stage
auftauchen, Extras kaufen
kénnt. Nattrlich sind auch
in jedem Level Endgegner
mitdabei, die nurdaraufaus
sind, Euch die Hélle heiB zu
machen. Leider bekommt
lhrin diesem neuen Action-
Adventure keine Continues
und auch kein Passwort,um
nicht mehr ganz von vorne

SYSTEM: LYNX

KAPAZITAT: -

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA.PREIS: 79,- DM

schlecht

megaf -

MUSTER VON: THEO KRANZ GAMES
mittel

anfangen zu missen. Scha-
de.(Martin)
Martin: Gremlins Einstand
auf dem Lynx ist, wie von die-
ser britischen ~ Softwa-
reschmiede micht anders zu
erwartenwar,  sehr  gut
geworden. Die Grafik ist sehr
detailliert und reizt die Hard-
warefihigkeiten gut aus. Der
Soundhat einen passenden
fernostlichen Flair, und das
Spiel iiberhaupt ist sehr moti-
vierend. Das liegt unter
anderem daran, du/§ es keine
unfairen Stellen gibt. Jeder
Abschnitt ist mit etwas
Ubung und Geschick zu mei-
stern. Ganz toll gemacht sind
iibrigens die Endgegner, die
jedesmal mit unterschiedli-
chen Taktiken aufwarten.
Manmerkt es Switchblade IT
an, daf$ hier Profis am Fein-
schliff gewerkelt haben. Gera-
de die Idee mit den verschie-
denen Extrawaffen, die man
sich in Shops kaufen kann,
iefiillt mir sehr gut, denn hier
ommt auch etwas Taktik ins
Spiel:  Welche Extrawaffe
nehmeich jetzt denn nun am
besten fiir diesen Gegner?
Switchblade II tiberfliigelt die
gesamte  Action-Adventure
Konkurrenz auf dem Lynx
und setzt damit neue Mafs-
stibe. Dieses Modul sollte in
keiner gut sortierten Samm-
lung fehlen. Mein personli-
ches Exemplar habe ich mir
schon gesichert.

WERTUNG

HERSTELLER: GREMLIN GRAPHICS

82
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Spy vs. Spy

Suchen, Fallen stellen und vor allem schneller sein
als der Gegner. Das sind die drei Hauptaufgaben in
Spy vs. Spy von Kemco.

GAME BOY Wenn |hr zu
Beginn des Spieles ausge-
wahlt habt, welchen Spion
Ihr steuern wollt, muBt lhr
diesen durch mindestens
20 knallharte Levels brin-
gen. |hr besitzt zum Glick
einige Hilfsmittel, wie z. B.
eine Karte, auf der lhr den
Standortdes Gegners, usw.
abrufen kénnt. Des weiteren
kénnt Ilhr dem Gegner Fal-
len stellen oder im Zwei-
kampf gegen ihn antreten.
Allerdings ist der Gegner
imstande, dasselbe zu tun.
Fallen,Abgriinde und die
begrenzte Zeitspanne
machen Euch das Leben
schwer. Zum Glick bekom-

SYSTEM: GAME BOY
HERSTELLER: KEMCO USA
KAPAZITAT: 2 MBIT

CA. PREIS: 69,- DM
MUSTER VON: DYNATEX

schlecht

meYafiln -WERTUNG

SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

mittel

mt |hr nach jedem
fanften Level ein
Passwort. (Christian)

Christian: Mein Gott,
. ist das Spiel frustrie-
. rend.Es kommt nicht
selten wvor, daff man,
alles gefunden, sich auf
die Suche nach dem
Ausgang macht und
dann in eine gegneri-
sche Falle tappt. Noch
schlimmer ist das Gan-
ze, wenn man unmit-
telbar vor einem neuen
Passwort steht und der
Gegner gewinnt. Dann geht
alles wieder von vorne los.
Jedoch ist es genauso motivie-
rendwie frustrierend. Man
kommt sozusagen gar nicht
mehr los davon. Zudem
besitzt das Spiel noch eine
recht gute Grafik und eine
einigermafen gute Steue-
rung. Mit dem Sound sieht es
da leider nicht so gut aus,
woriiber man allerdings hin-
wegsehen kann. Da es auch
noch ziemlich witzig ist, wird
man fiir lingere Zeit am
Game Boy festgehalten. Im
grofien und ganzen wirm-
stens zu empfehlen.

68
2] e

gut

Super
Mario Land 2

Das sechste Mario-Abenteuer ist den Game Boy-Be-

sitzern gewidmet.

GAME BOY ... und wieder ist
Mario unterwegs, um seine
gestreBte  Prinzessin zu
befreien. Diesmal allerdings
ausdenHandeneines noch
unbekannten Bdsewichts,
der wie Marios miBratener
Bruder Luigi aussieht. Mari-
os neuestes Abenteuer ori-
entiert sich ganz an der
Super Nintendo-Version.
Die Welt ist in mehrere
Zonen eingeteilt, die Mario
frei anwahlen kann. Nach
Beendigung eines Levels
wird automatisch abgespei-
chert. Bei den obligatori-
schen Verwandlungen sind
zwei neue dazugekommen:
Das Hasenkostiim, mit dem
man Superspriinge hinle-
gen kann, sowie ein Welt-
raumkostiim, das einem
zum Fliegen verhilft. Vollig
neu ist hingegen die Idee,
daB man sich mit den

gesammelten Minzen mit

Hilfe einer
Jackpot-
maschine
ein Freile-
ben
erspielen
kann. Der
Rest des
Spieles ist hin-
langlich belangt: Springen,
was das Zeug halt. (UIf)
Ulf: Wow, ein Super Mario-
World im  Taschenformat.
Dank Marios  neuestem
Abenteuer  kommt  mein
Game Boy mal wieder zum
Einsatz. Super Mario Land 2
ist seinem Vorginger in allen
Belangen  iiberlegen. Die
Grafik ist nicht mehr so fuzze-
lig, der Sound ist durchge-
hend  harmonisch  und
abwechslungsreich, und spie-
lerischist das Modul eine rei-
ne Wonne. Die Levels sind
lang, witzig und innovativ.
Frusthemmend ist, daf8 nach
jedem Level abs-
gespeichert wird
(Nintendo  sei
Dank!). Fiir mich
ist Super Mario
Land 2 das bis-
lang beste Game
Boy-Modul und
wird in Deutsch-
land sicher  ein
Megaseller wer-
den.

me9afiln -WERTUNG

SYSTEM: GAME BOY

HERSTELLER: NINTENDO JAPAN

KAPAZITAT: 2 MBIT

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: -
MUSTER VON: EIGENIMPORT

schlecht

mittel
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Spleletest

Dr. Franken

Frankie und Bitsy, zwei Geschopfe, die von Dr. Fran-
kenstein erschaffen wurden, fiihrten ein schones
Leben auf dessen Schlofs, bis ein paar skrupellose
Geister einen gemeinen Plan hatten.

GAME BOY Eines Nachts, als
Frankie schlief, entflihrten
die Geister seine Freundin
Bitsy und nahmen sie regel-
recht auseinander. Natlr-
lich macht sich Frankie auf
die Suche , die Schnipsel
seiner Freundin wiederzu-
finden und Bitsy wieder ins
Leben zu rufen. lhr steuert
also den lieben Frankie
durch das riesige Geb&ude.
Eine gewaltige Zahl an ver-
schiedenen Raumen,
Unmengen von Gegnern
und einige Réatsel muBt Ihr
auf Eurer Suche Uberwin-
den. Mit einem
SchuB bewaff-
net, kampft lhr

Euch dann
Raum far Raum
voran. Neben

den Teilen von
Bitsy findet Ihr
auch andere
Gegensténde,
die Euch weite-
re Turen o6ffnen
oder die Lésung
far ein Ratsel
sind.Ein  Men
und ein Pass-
wortmodus ste-
hen Euch als
weitere Hilfe zur
Verfligung.
(Christian)

SYSTEM: GAME BOY
HERSTELLER: ELITE USA
KAPAZITAT: 2 MBIT

CA. PREIS: 69,- DM
MUSTER VON: DYNATEX

schlecht

SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

mittel

Christian: Oje, das ist ja ein
unheimlich grofles Schlof3. Da
wdre es ratsam, wenn man
sich eine gute Karte anlegt,
weil es dfter "mal vorkommen
kann, dafi man nicht mehr
weif$, wo man hin mufi. Zwar
ist eine Karte vorhanden, aber
dieist keine grofie Hilfe. Des
weiteren besitzt das Spiel eine
famose Grafik und einen mit-
telprichtigen  Sound. die
Steuerung ist auch in Ord-
nung. Wer also ein richtig
langes Labyrinthspiel sucht,
sollte zugreifen: Es lohnt
sich!

5 i

gut

Toxic Crusader

Mit einer guten Grafik prisentiert sich Toxic Crusa-
ders aus dem Hause Ban Dai.

GAME BOY Aber der Schein
tragt. In Terminator-Manier
bewegt |hr Eure Mannen,
gar funf an der Zahl, von
links nach rechts und bal-
lert, ballert, ballert. Ab und
zumuUBt lhr auch 'mal tGber
Graben und dererlei
Sachen hupfen. Jeder
Eurer Manner besitzt einen
anderen SchuB, die sich im
Aussehenundinder Durch-
schlagskraft  unterschei-

den. Nach jedem geschaff-
ten Level oder nach Verlust
eines Lebensdirft Ihr einen
Kampferaussuchen.

medafiln -WERTUNG

SYSTEM: GAME BOY
HERSTELLER: BAN DAI USA
KAPAZITAT: 2 MBIT

CA. PREIS: 69,- DM
MUSTER VON: DYNATEX

schlecht

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

Zusétzlich gibt es Hilfen wie
frische Energie und einen
Passwortmodus nach
jedemfiinften Level.
(Christian)

Christian: Eine grofie Enttiu-
schung erwartet jeden, der
Toxic Crusader spielt. Lange-
weile ergreift so ziemlich
jeden, der das Spiel linger als
zehn ~ Minuten  spielt.
Abwechslungist genau das,
was bei diesem Spiel fehlt. Es
gibt gerade nur drei oder vier
verschiedene Gegner (ohne
Endgegner) und einige Hin-
dernisse.  Natiirlich gehort
das stupide Bal-
lern genauso
dazu. Einziger
Lichtblick ist die
Auswahl an ver-
schiedenen Kamp-
fern. Noch zu
bemerken  wiire,
daf jeder seinen
eigenen  Sound
besitzt.  Grafik
und Sound sind
in Ordnung.
Mein Tip: Absolu-
te  Ballerfreaks
konnen es auspro-
bieren, der Rest
der Welt sollte die
Finger davon las-
sen!

40
b=
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HEAVY DUTY
SB-3000
Game Boy

Ulf: IMP zeigt Nintendo,das man auch
zu einem verntinftigen Preis ein lei-
stungsstarkes Battery Pack auf den
Markt bringen kann. Fiir 40 DM er-
haltet Ihr neben dem Battery Pack sogar

ein Netzteil dazu; im voll aufgeladenen
Zustand hat es eine Laufzeit von bis zu
zehn Stunden. Positiv ist auch die Tat-
sache, daf8 es auch handlicher und
leichter ist als das Gegenstiick von Big
N. Da auch die Verarbeitung ok ist,
kann ich dieses Battery Pack nur un-
eingeschrinkt empfehlen.

SYSTEM: GAME BOY
HERSTELLER: IMP JAPAN
CA. PREIS: 39,- DM
MUSTER VON: R JAY GAMES
PREIS/LEISTUNG: 92

Solar Battery
Pack Game Boy

Ulf: Mit diesem Battery Pack von imp
kommt zum ersten mal die Solartechnik
in die Videospielezene. Die Solarzellen
befinden sich in totaler Front auf der
Riickseite und lassen beivoll aufgeladen-
em Zustand bis zu 13 Stunden Spielspafs
zu. Der Game Boy wird wie ein Modul
einfach in das Solar Battery Pack einge-
schoben und bildet eine Einheit. Mochtet
Ihrden Sound tiber den Kopfhirer
geniefSen, so werdet Ihr angenehm iiber-

rascht werden, da sich im Solar Battery
Pack ein Verstirker befindet. Die Verar-
beitung ist sehr solide und suggeriert,
auch einen kleineren Sturz iiberleben zu
konnen. Wer diesen solaren Spaf$ haben
mochte, muf allerdings in Kaufnehmen,
daf8 der Game Boy durch den Solar Bat-
tery Pack recht grofd und schwer wird.
Zum Lierferumfang gehort iibrigens
auch ein Tragegurt. Insgesamt kann ich
das Solar Battery Pack sehr empfehlen.
Solide wverarbeitet und zudem sehr
umweltschonend, was will man mehr
fiir70 DM?

SYSTEM: GAME BOY
HERSTELLER: IMP JAPAN
CA. PREIS: 69,- DM
MUSTER VON: R JAY GAMES
PREIS/LEISTUNG: 87

Capcom Power
Stick Fighter
Super Nintendo

Martin: Wiirde ich auch noch eine
Designernote vegeben, dann kime der
Capcom-Stick locker tiber die 90%-Hiir-
de. Da dem nicht so ist, bleibt mir nur
noch, den Joystick in der Praxis zu
testen. Der mit Mikroschaltern bewehrte
Stick liegt sehr gut in der Hand und lifst
sich locker als High Score-Brecher
mifbrauchen. Die Feuerknopfe sind gut
verarbeitet, bleiben im Gegensatz zu
anderen Sticks nicht plotzlich ‘mal hin-
gen; kurzum: Ein Joystick, ganz nach
meinem Geschmack. Urspriinglich wur-
de der Stick speziell fiir Street Fighter II
erdacht, lift allerdings die dafiir not-
wendige Anordnung der Tasten wie
beim Automaten vermissen. Trotzdem,

nach dem XE-1 SFC, dem ungekronten
Konigunter den Joysticks, der. bis jetzt
zweitbeste Joystick im Test. Nur eines
stort mich: Das fiir japanische Joysticks
iibliche, unendlich kurze Kabel. Wann
hat Nintendo endlich ‘mal ein Einsehen
und bringt ein Verlingerungskabel her-
aus? Philipp: Schade, schade. Auch Cap-
com ordnet die L- und R-Knopfe falsch
an. Warum man sich hier nicht ans
Automatenvorbild hilt, ist mir schleier-
haft. Das Design ist zwar hervorragend,
doch leider erschwert es die Bedienung
des Sticks insofern, als dafs man sich
manchmal nicht ganz sicher ist, in wel-
che Richtung man eigentlich gerade
driickt. Der Mode-Schalter scheint mir
etwas tiberfliissig zu sein, da man ihn
sowieso auf acht stellt und nicht mehr
verindert. Der letzte Minuspunkt ist,
wie immer, das kurze Kabel; aber das
wifst Ihr sicher lingst. Hoffen wir, daf8 er
in einer amerikanischen Version mit lin-
gerem Kabel erscheint.

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: CAPCOM OF JAPAN
MIKROSCHALTER STICK: JA
MIKROSCHALTER TASTEN: NEIN
REGELBARES DAUERFEUER: JA
SLOW MOTION: NEIN

DREHBARE TASTEN-SCHEIBE: NEIN
4/8-WEGE UMSCHALTBAR: JA
PROGRAMMIERBAR: NEIN
LED-DISPLAY: NEIN
INFRAROT-SENDER: JA
AUSBAUFAHIG: NEIN
ANSCHLIESSBAR AN: SUPER NINTEN-
DO, JAPANISCHES NES
KABELLANGE: ca. 1 m

CA.PREIS: -

MUSTER VON: DYNATEX
VERARBEITUNG: 87
AUSSTATTUNG: 79
GESAMT: 87
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Chuck Rock

Der Bosewicht Gary Critter hat Eure wunderschine
Frau Ophelia entfiihrt, und Euch liegt natiirlich
nichts ferner als sie aus den Klauen des Widersa-
chers zu entreifien.

Super
Smash TV

Im Jahre 1999 herrscht nur noch eine Spielshow tiber
die Eischaltquote im Fernsehen: Smash TV.

GAME GEAR Der Weg fiihrt
Euch durch den tiefen
Dschungel, tber einen wei-
ten Ozean, bis hin zur fina-
lenBegegnung mit dem
Obermotz. Mit Hilfe von
Chucks wohlgen&hrtem
Bauch kénnt lhr alles, was
Euch in die Quere kommt,
beiseite rdumen. Als Geg-
ner erwarten Euch prahisto-
rische Igel, Spinnen, Mam-
muts, etc., bis zu Dinosau-
riern und Seeungeheuern.
Dank Eurer Gibernaturlichen
Krafte konnt lhr Steine
hochheben und sie zu
einemanderen Platz hin

versetzen. Ebenso befinden
sich im Tierreich Lebewe-

SYSTEM: GAME GEAR
HERSTELLER: CORE DESIGN
KAPAZITAT: 2 MBIT
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA.PREIS: 69,- DM

schlecht

GRAFIK: 67
SOUND: 37
SPIELSPASS: 69

meYafiln -WERTUNG

MUSTER VON: THEO KRANZ GAMES

mittel

sen, die Euch hilfreich
erscheinen, z. B. Sprung-
Frésche und Wipp-Krokodi-
le. (Markus)

Markus: Das erste, was mir zu
dem Spiel einfiel, war: Es gibt
keine Musik! Core Design
verzichtete im Gegensatz zur
Mega  Drive-Version total
darauf, dem Spiel eine musi-
kalische ~ Untermalung zu
geben. Aufler dem einen gra-
vierenden Fehler ~ mit  der
weggelassenen Musik gibt es
wohl an diesem Modul nichts
weiter auszusetzen. Ein ein-
wandfreies Jump’'n’Run, das
jedem Fan des Genres zu
empfehlen ist.

GAME GEAR Doch an Stelle
einer Rate- oder Spieles-

how muissen hier samt
Handgranaten und MG die
Preise "erschossen" wer-
den. Ihr bewegt Eure Spiel-
figur durch eine Anzahl von
Arenen, in denen haufen-
weise Feinde wie Roboter,
Androiden oder &ahnliches
auf Euch warten. Mit Hilfe
des zweiten Buttons feuert
lhr mit der momentanen
Waffe in Sichtrichtung, ein
Druckauf den ersten |aBt
Euch in die entgegenge-
setzte Richtung schieBen.
Alle paar Abschnitte wartet
ein Obermotz auf Euch, der
mit sdmtlichen Mitteln ver-

SYSTEM: GAME GEAR
KAPAZITAT: 2 MBIT
CA.PREIS: 79,- DM

IIEE

schlecht

gut

GRAFIK: 57
'SOUND: 48
'SPIELSPASS: 56

56

HERSTELLER: FLYING EDGE/ACCLAIM
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
MUSTER VON: THEO KRANZ GAMES

mittel

sucht, Euch nie-
derzumachen. |hr
besitzt  sieben
Leben und sie-
ben Continues,
die Euch das
Leben erleichtern
sollen. (Markus)
Markus: Nach
einer weniger
guten Super Nin-
tendo-Version und
dem nicht besseren
Mega Drive-Spiel
erscheint auch auf
dem Game  Gear
nichts Neues. Die Grafik hat
bei dieser Umsetzung sehr
gelitten und die Musik riihrt
schon nach wenigen Minuten
zum leiser  schalten. Die
Sprachausgabe wurde bei
dem Spiel total weggelassen
und die vielen Continues
niitzen bei dem  hohen
Schwierigkeitsgrad ~ auch
nicht viel. Fiir einen Fan von
solch hektischen Ballerspielen
ist Super Smash TV natiir-
lich ein absolutes Muf. Die
Leute unter Euch, denen
schon bei mehr als zehn Geg-
nersprites die Luft ausgeht,
kinnen das Spiel dank des
hohen Schwierigkeitsgrades
getrost vergessen.

megafun 10/92



High Score
Games

In dieser Rubrik wollen wir in unregelmiifligen
Zeitabstiinden verschiedene Versandhindler und
deren Ladengeschiifte vorstellen

... und wieder machten sich
die Glorreichen Drei aufden
Weg zu einem Videospie-

lehandler. Diesmal besuch-
tenwir High Score Games.
Ausgeristet mit  Super
Mario Land 2 ftr den Game
Boy, fiel es uns nicht
schwer, die dreistiindige
Fahrt hinter uns zu bringen.
Sobald wir in Minchen
angelangt waren, mar-
schierten wir schnurstracks
zum Ladengeschéft von
High Score Games. Der 100

agm groBe Laden ist schdn
eigerichtet und bietet eine
Sitzecke,in der man die

neuesten Spiele auf einem
groBen Projektorfernseher
testen kann. Die Spiele sind
tibersichtlich ausgelegt und
bieten eine gute Auswahl.
AuBerdem trafen wir noch
Andreas Knauf von der
Video Games und fihrten
ein interessantes Gespréch
mitihm.

Interview
Seit wann gibt es High Score
Games?

Seit einem Jahr in Mln-
chen und seit 24. Oktober
in Oldenburg.

Wie kamen Sie auf den
Namen "High Score
Games"?

Bei jedem Spiel geht es
um den High Score, da
war es naheliegend, den
Laden auch so zu benen-
nen.

Wie schnell ist Ihr Versand?
Wenn man nicht gerade in
Australien wohnt, dann
kommt die Ware in der
Regel am n&chsten Tag an.

Bleibt die Zeit fiir ein aus-
filhrliches Beratungsge-
spréich?

Gute Beratung und guter
Service sind bei uns die
obersten Gebote.

Erste Konsole?
PC-Engine

Ihre Lieblingskonsole?
Super Nintendo.

Die zukunfissicherste Konso-
le?
Super Nintendo.

Bestes Softwarehaus?
Konami.
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BEAT ‘EM UP / SUPER NES

STREETFIGHTER 2

KompromiBlose Umsetzung des erfolgreichsten
Automaten der letzten Jahre, technisch perfekt,
spielerisch auBerst gehaltvoll. 93%

STRATEGIE / MEGA DRIVE

WARSONG

Fesselnde Handlung mit vielen Uberraschungen,
spannendes Kampfsystem, extrem motivierend.

89%
DENKSPIEL / MEGA DRIVE

KLAX

Intelligentes wie kreatives Steinestapeln, brillan-
ter 2 Spieler Modus. 87%

JUMP*N RUN / SUPER NES

SUPER MARIO WORLD

Abwechsungsreich, innovativ, witzig und sehr
umfassend, der bislang beste Mario. 92%

JUMP‘N SHOOT / SUPER NES

SUPER CONTRA 3

Technisches Meisterwerk, ein Feuerwerk an
guten Effekten laden immer wieder zum spielen

ein. 87%

ROLLENSPIEL / SUPER NES

1ELDA 3

Umfassend, kniffelig und spielerisch perfekt aus-
geklugelt, Vorsicht siichtigmachend! 92%

SHOOT‘EM UP / MEGA DRIVE

THUNDER FORCE 4

Technosoft griff erneut in die Trickkiste und
schuff ein in allen Belangen nahezu perfektes

SchieB-Epos. 92%

RENNSPIEL / SUPER NES

SUPER MARIO KART

Witzige Flitzerei, innovative Extras, im 2 Spieler
Modus an SpielspaB unschlagbar. 83%

SPORT EISHOCKEY / MEGA DRIVE

NHLPA HOCKEY 93

Sinnvolle Optionen
bessere Spielbarkeij
des genialen Eisho

tst.":ir.kere Gegner und noch
zelchr_1en den Nachfolger
ckey Spiels aus, 89%

BASKETBALL / SUPER NES

NCAA BASKETBALL

Gute 3D Effek
- te, tolle Sou :
ordentliches Spieldesign. g?t,‘/:hsse und ein

TENNIS / SUPER NES

SUPER TENNIS

Schénes unkom

pliziertes Tennisspi ;
scher Sounduntermalung. 86:;1‘:/1<:lssplel mikGRalisg

FUSSBALL / SUPER NES

SUPER
FORMATION SoccER

FuBballkickerei, vi
I, viele ot
sehr realistisch. 88, TorschuBmoglichkeiten,

BASEBALL /NEO GEO

SUPER
BASEBALL STARS 2

Dank der NEO GEO Power
Zung zum einem sehr
viel Atmospahre., 849,

geriet diese Umse
t_
Spannenden Sportspiel mit

AMERICAN FOOTBALL / MEGA DRIVE

JOHN MADDEN 92

Kll.Jg gewdhlte Persp
Laien spannend. 829%,

ekive, vie| Taktiken, auch far




Dles'rr.nal sind bei den Tips & Tricks wieder mehrere Konsolen

beteiligt. Hof.feptlich haben wir auch fiir Dich den richtigen

v Cheat dabei. Ubrigens spielt doch mal wieder ein biBchen am

: Joypad herum, vieleicht findet Ihr einen speziellen Code her-
aus, dep Ihr an uns schicken kénnit. Wir sind auch fur jede Lo-

sungshilfe oder Komplettlésung dankbar. SchlieBlich werden

Y

Super NES

Space Foothall

Superschwierigkeitsgrad

Wenn |hr denkt, daB dieses Spiel zu leicht
fur Eure professionellen Spielerfahigkei-
ten ist, dann probiert einmal diesen trick

e . von megafun belohnt,

!\ jaalle von uns verdffentlichten Tricks m

. UWE KRAFT RED. MEGAFUN
KENNWORT: TIPS & TRICKS
| STEINHEILSTR. 43
8700 WURZBURG

TschiB Euer Bastian

Super NES
[ ] [ ]
Sky Mission
[ ]
! (Wings 1)
# passworter
Unser Ballerflugass Stefan hat

sich far Euch durch die erste_n 13
Missionen dieser Ballerflugsimula-

' tion geschoBen. Die Codes (alle

fir Marcel leBlanc) lauten:

Mission 2 : FGYHMBLInG!XF
v 3 r5xKDIC2pflV
4 - HCcMIGR!brg!v!
5 : V\rBPWPBHvw!z
6 : TILRLRLWBBF!B!
7 : iD1TXGdtGB!r
8 : sB7QOWWYGBD
9 : CGlIYPDM4L3!Zh!
10 : hBWOIGi4BH!Q
11 : 17zGILRGXWWW2
12 - bllsITWM4INPGIGV
13 : GI!IdNNG1BQKD6

\..,_‘

Super NES

Turtles IV

mehr Leben

r it einer Freiausgabe
Eure Tips schickt Ihr bitte an:

aus. Im Titelbild drtickt Ihr Select, um ins
Option Menu zu kommen. Dort haltet lhr
. gleichzeitig schrag linksunten, L und R
" gedruckt und drickt auf Select. Hat der
Trick geklappt, dann verfarbt sich Euer
Wagen grau. Beginnt Ihr nun das Spiel
werden die Gegner viel intelegenter spie-
" len.

Super NES

Steetfighter Il

Anschauen aller Charaktere

Habt Ihr einmal Lust jeden einzelnen Fighter unter die Lupe zu
ne.hme_n ? Schaut.Euch einfach ein Demo solange an bis das erste |
Bild eines Streetfighters erscheint. Dann drtickt Ihr auf dem zwei- |

ten Joypad L und R und haltet sie. Nun werden Euch alle Ch -
tere direkt nacheinander vorgestellt. arak

Super NES

On the Bdll

den Ball vertauschen

Mit diesem veriickten Code kénnt Ihr Euren Ball gegen ein anderes
Objekt, wie z.B. ein Alien vertauschen. Als Passwort gebt Ihr GFXJF
ein. Habt Ihr das getan erscheint ein Screen, in dem lhr Euren Ball
eintauschen konnt. Ach ja, probiert doch mal ZLJPJ als Code aus.
Was wird Euch wohl erwarten ?

Super NES

extra Geld

Wollt Ihr Euer Auto in F1 Roc
ein biBchen Gpiger austgt—
ten, dann gebt einfach im
Screen, in dem Ihr die
' Namen eingeben koénnt,
SETAUSA ein. Beginnt Ihr
jetzt das Spiel habt Ihr st_att
| eriiblichen 500% knackige
10000$. Viel SpaB beim ein-
kaufen.




.

| Ly;lx
Crystal Mines |

Passworter

Mega Drive

El Viento

Hier sind alle Passworter fur den
' Boulder Dash Verschnitt Crystal
. Mines II :

Wartet bis das Wolf Team Logo erscheint und haltet

dann A, B und C und driickt auf S i
- tart. Was wird wohl

1. TSLA

2. UEPT
. 3.MTFQ
' 4.IRTR
5.ZCXP
6. DPRX
7. OIGT
8. YHYR
9. VYHK
10.ITCU
11. QCFK
1 12. BXNG
| 13. MOXA
1‘; E;Q’/\é Mega Drive
16. GHS| Back to the Future Il
‘ 12 ?‘é‘;:\f Level iberspringen
19. LQRE Ist Euch dieses Spiel nicht auch ein wenig zu happig ? Macht nichts,
20. AURV denn Ihr kénnt jetzt jede Runde einfach tiberspringen. So funktioniert der
21.TYGU Trick: Fangt ein ganz normales Spiel an und pausiert es anschlieBend.
d 22. FUIX Danach haltet Ihr A gedriickt und driickt auf dem Steuerkreuz oben,
| 23.QFXU unten, links und rechts. Wiederholt diesen Trick wann immer Ihr wollt.
24. XVXU
25. KYPO
26. HBTR
27. SFEB - Lynx ‘ 4
» 28. HXRE q
{ 29. TRVJ Batman Returns )
g? ;8%3 mehr Leben und Batarangs 6
, Vv it di i ;
. 2123 Ié‘:/\:(u 51?nrggs(,jt|:r?: r T”ck funktioniert, mtiBt Ihr nur den ersten Level mj
24, EMTV dureEshiaie e":)em Batarang bis zu der roten Geschenkpack o
35 OHXY ez rechtsne-an grt angekommen, stellt Ihr Euch ayf dem Pacukr:ftJ
36, GSTB . aus dor Schachtl? obere Ecke ohne herunterzufallen. Jetzt werden
37 UXRC fort sind hipft Ihe mehrere Motorrader herausfahren. Wenn d'r o |
38. PWYH ein. Zu die piL Ihr von dem Geschenk herunter und géht in e
59 SOLCE Eur.e Enar :izr: Ze_ltpunlft erhaltet Ihr zehn weitere es hin-
20. PNGU nzeige wird steigen.
41.DZDI
42. PIPH
' 43. PKAV
44. TBUM .
45. CXRI Mega Drive ,
46. QIPZ
46.QIPZ NHL Hockey 91
48. NXKU Play-Off Passwort
49. IGPY

50. INUK Wenn Ihr im Passwortscreen nur lauter B’s eintippt, dann spielt Ihr mit
den Chicago Blackhawks das play-off Spiel schlechthin.




PC Engine

Psychic Storm

Unverwundbarkeit

/
PC Engine

Tatsujin

- Abspann

o)

Nachdem Ihr das erweiterte Opti-
onsmenu aufgerufen habt (7100
Punkte, dann Reset), konnt Ihr
Euch auch den Abspann zu
Gemute fuhren. Haltet einfach im
Titelbild links gedriickt und driickt

auf Run.

Pé Engme
¥ Crazy Car Racing °

P8 Set Up Menu
o,

F | Titelbild draickt LI, 1, 10 1 1L L 1L 1L, 38

PC Enging

Rayxanber Il

Levelanwahl

Im Soundtest folge
anwahlen: 1, |, 2,1

I, Run.

20 Leben

Im Soundtest Effek |
M So tauf 20 s :
; sikstiicke nacheinander anwtglqlir;:l;n? fZOI?%n?eGMIU_' 4

Run.

4 NO, 1 Screen: 640
y H 00, 04, 13, 0
e kylfew Record: 70000, 03, 11, ’011

nde Musikstiicke nacheinander IR

1 3, 1,6,1,1,1, 3 j i
Effekt 1-6 fir das gewlinschte i_e;/ellg'7|’| 7élyljelet "8:n

2
PC Engine

Level Anwahl

Im Titelbild haltet Ihr oben ge-
drickt und druckt Select, links
gedriickt halten und Select,
rechts gedriickt halten und
Select, Select, und jetzt mit
Select die Level anwéhlen.

PC Engine

Pop ‘n Magic

Level Anwah|

Im Player-Select |
; un 0
Spiel Pause driic ¢l gedrtickt halten unq Run, im

all
e Level angewahlen und mit Run starten. 1 /0, 2/0

8/0, 4/0, 5/0, 6/0 sind di
Abschnitte, sind die Endgegner und 1-9 die

PC Engine

x Alzadick

' Secrets

Im Option Meny
mit Exit:
Arcade Mode: 64000, 04, 13, OE

e .
gebt Ihr folgende Einstellung ein und aktiviert sije

Staff Screen: 64000, 04, 13, OF
Music Title: 70000, 01, 23, 61

PC Engine

' Afterburner i

Mission Complete

Nach dem Spielstart stellt Ihr den
Afterburner mit RUN auf Stufe 2. Fur

die Stages 1-5 rechts unten gedrickt
halten. Um in die Stages 6 und 7 hal-

wieder rechts unten gedrickt lassen.
Dabei ist es wichtig, daB die ganze
Zeit Euer Afterburner auf Stufe 2

verirrt, nicht unterkriegen lassen !!!

ken und dann Select. Jetzt konnt [hr B

tet Ihr links unten gedriickt. Ab Stage 8

gestellt ist. Wenn sich mal eine Rakete



vorschau

. Und, gefallen?

Dannfreut Euch doch schon mal aufdie néchste
megafun, die Ende November/Anfang Dezember
erscheinen wird. Da werden einige Festtags-
spieledabeisein.

Freut Euch schon malwie wir auffolgende Spie-
le fur das Super Nes: Road Runner, Chuck Rock,
Home Alone 2, Sonic the Blastman, Amazing
Tennis, Cosmo Gang...

Fur das Mega Drive LHX-Attack Chopper, Bat-
man Returns, Steel Talons und und und.

Engine und Handheld-Besitzer werden sicherlich
auch wieder auflhre Kostenkommen.

Also bis zur ndchsten Ausgabe.

Eure megafun-Redaktion.

Laden & Versand

Fon 0221-123393
| Fax 0221-125676

Ebertplatz 2
5000 Koln 1

Preisliste gegen frankierten
Riickumschlag DM 1.-

Wir liefern per NN zzgl.
DM 9,-Porto & Verpackung
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incl. World Heroes

solange Vorrat reicht
bei allen
NEO GEO-Handlern

M & B Hard- and Software

Neubuchholz 1, 5475 Burgbrohl
Tel. (0 26 36) 46 62 + 46 86, Fax (0 26 36) 46 99



	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	08
	09
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	32
	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	40
	41
	42
	43
	44
	45
	46
	47
	48
	49
	50
	51
	52
	53
	54
	55
	56
	57
	58
	59
	60

